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A interagao do ser humano com o espaco social na busca do
conhecimento pela educacao que liberta € um caminho
inevitavel. O individuo nao participa ativamente na histoéria, na
sociedade, na transformacéao da realidade se nao for ajudado a
tomar consciéncia da realidade e da sua propria capacidade

para lhe transformar (Freire, 2011)



RESUMO

Objetivou-se com este trabalho contribuir com a formagdo humana integral dos
discentes do Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais — Campus Santos Dumont
por meio da disponibilizagao de um Museu de Memérias virtual. O Museu de Memorias
proposto como produto educacional deste trabalho, € uma plataforma digital para
visitagao de itens historicos (fotografias, objetos, instalagdes, dentre outros) de todas
as escolas de educacao profissional que funcionaram no espago onde atualmente
esta a sede do Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais — Campus Santos
Dumont. Para isso, adotou-se para o desenvolvimento dessa pesquisa e do seu
produto educacional uma metodologia de natureza aplicada com uma abordagem
qualitativa que se iniciou com uma revisao bibliografica sobre a utilizagcdo de memoarias
escolares em prol da formacdo humana integral de discentes na Educagao
Profissional e Tecnolégica (EPT). Em seguida, foram identificados e analisados 26
(vinte e seis) museus virtuais de memorias ja existentes com o objetivo de conhecer
caracteristicas e recursos a serem incorporados ao Museu de Memodrias do IF Sudeste
MG — Campus Santos Dumont. Ao mesmo tempo, foram identificados itens
memoraveis disponiveis no referido campus que pudessem contribuir com a
construcdo do Museu de Memadrias e com a formagao do seu acervo, conforme sua
relevancia para a narrativa adotada, sua historicidade e sua conservagao. Apos a
catalogagao desses itens foi aplicado um primeiro questionario aos estudantes do
curso técnico em Guia de Turismo, concomitante/subsequente, vespertino, com
entrada no primeiro semestre de 2019 (2019/1) de modo a verificar a relagdo dos
mesmos com 0s museus, com a histéria do Campus Santos Dumont e com a formacéao
humana integral. De posse destas informagdes, partiu-se para a construgéo e
hospedagem do Museu de Memorias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont,
que posteriormente foi apresentado aos estudantes, sujeitos desta pesquisa, por web
conferéncia, para futura avaliacédo. A avaliacdo do Museu de Memdrias foi realizada
com vistas a verificar sua operacionalidade (por meio de questionario eletrénico) e seu
potencial em alcangar os objetivos a que se propde (por meio de um grupo focal).
Assim, verificou-se que a frequéncia de visitagdo a museus, principalmente os virtuais
pelos estudantes € baixa e que existe a consciéncia sobre a importancia tanto dos
espacos culturais e quanto dos Institutos Federais para a formagdo humana integral
dos mesmos. Desta forma, considera-se que o Museu de Memoarias € uma fonte de
ciéncia, cultura e de histéria da educacao profissional, fomento para pesquisas como
praticas pedagogicas e com potencial para contribuir com a formagao humana integral
dos discentes do Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais — Campus Santos
Dumont.

Palavras-chave: Resgate histérico. Espago nao formal. Educagao Profissional.



ABSTRACT

Memories of Professional Education at IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont: a

proposal for a virtual museum as a contribution to integral human formation

The objective of this work was to contribute to the integral human education of the
students of the Federal Institute of Southeast Minas Gerais - Campus Santos Dumont
by rescuing and disseminating their historical legacy through a virtual Museum of Mem-
ories. The Museum allows the visitation of memories (photographs, objects and instal-
lations) of all professional education schools that operated in the space where the San-
tos Dumont campus is currently located, from a chronological gallery in which the
works are accessed by browsing through the institutions to which they belonged and
from another thematic gallery through the navigation by words that describe and group
such works, without considering their institution or period. The research methodology
adopted was of a applied nature with a qualitative approach that started with a biblio-
graphic review on the use of school memories in favor of integral human formation,
researching terms such as memory, identity, institutional memory, museums, non-for-
mal learning spaces and research as a pedagogical principle in favor of human for-
mation, always focusing on Professional and Technological Education. 26 (twenty-six)
virtual memory museums were selected and analyzed in order to identify features and
resources to be incorporated into the Museum of Memories, such as the Museum of
Memory and Heritage of the University of Alfenas, MUF - Museum of Memories and
citizenship, Museum house of memory of Guaranésia. Memorable items available at
the IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont make up the collection of the Museum
of Memories, due to the relevance to the adopted narrative, historicity and conserva-
tion. The following phases were the construction and accommodation of the museum
and presentation of it via web conference to students of the technical course in Tourism
Guide, concomitant / subsequent, afternoon, with entrance in the first semester of 2019
(2019/1). These same students answered an electronic questionnaire of previous
knowledge about museums, history of the Santos Dumont Campus and integral human
training, another to assess the Museum's operability and also participated, also via
web conference, in a focus group with the objective of measuring the potential of the
tool in achieving the objectives they set themselves. The results showed little fre-
guency in museums, mainly virtual, awareness about the importance of both cultural
spaces and Federal Institutes for integral human formation and although 66.7% claim
to know the history of the Campus, they considered that disseminating such history
through a space of culture is relevant to the whole city. The Memories Museum is a
source of science, culture and the history of professional education, fostering research
as pedagogical practices and with the potential to contribute to the integral human
education of students at the Federal Institute of Southeast Minas Gerais - Campus
Santos Dumont

Keyword: Research. Non-formal space. Professional Education.
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1 INTRODUGAO

Enquanto bibliotecaria, ha trés anos, do Campus Santos Dumont do Instituto
Federal do Sudeste de Minas Gerais, uma instituicdo de ensino profissional e
tecnolégico cuja missdo € contribuir para a formagao humana integral dos seus
discentes, entendi que zelar pela preservagao do legado e do patriménio historico
dessa instituicdo simplesmente catalogando, classificando e indexando seria uma
acgao insuficiente. Percebi ainda, que a guarda e a preservagdo de memorias, tanto
por uma pessoa quanto por uma instituigao significa muito mais do que definir um
espaco para depositar o passado, significa manter a instituicao viva e forte.

Foi por isso que, ao entender um pouco da histéria da educacéao profissional a
qual o IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont faz parte e ao notar a diversidade
de memorias dispersas pelo campus, me veio a necessidade de avaliar qual seria a
minha contribuicdo, enquanto servidora, ao organizar essas memorias escolares e
qual seria a melhor forma de apresenta-las a comunidade académica de modo a
atender a missao institucional.

A histéria a qual me refiro teve inicio em 1941 com a inauguracao da Escola
Profissional de Santos Dumont que surgiu com o objetivo de formar mao de obra para
atuar na Estrada de Ferro Central do Brasil. Em 1943 a escola Profissional de Santos
Dumont recebeu o nome de Escola Profissional Fernando Guimardes, em
homenagem a um dos incentivadores do ensino profissional ferroviario. Ja em 1973 a
Escola Profissionalizante de Santos Dumont foi fechada com reabertura em 1974 com
o nome de Centro de Formacéao Profissional de Santos Dumont, mantida pela Rede
Ferroviaria Sociedade Andnima e o Servico Nacional de Aprendizagem Industrial —
SENAL.

Posteriormente, no ano de 1996, a escola foi entregue a tutela da Prefeitura
Municipal de Santos Dumont, sendo o referido imovel e equipamentos cedidos em
regime de comodato. Neste periodo, a instituigdo manteve a chama viva da educagao
profissional no municipio, ofertando cursos de aprendizagem, qualificacdo e cursos
técnicos, sendo estes ultimos por meio de parceria com o SENAI.

Em 23 de maio de 2004, foi inaugurado o Centro Municipal de Educagéo
Profissional — CEMEP de Santos Dumont, por meio da lei municipal n.° 3585 de 20 de

maio de 2004, objetivando assim de forma mais consistente a oferta de cursos
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técnicos profissionalizantes, além de cursos basicos de qualificagdo, dando
continuidade ao atendimento a comunidade e consolidando o compromisso do
executivo municipal com a instituig&o.

Em continuagdo a esse contexto historico, em 2008, nesse mesmo espaco
onde outrora funcionaram todas as instituicdes de ensino profissional supracitadas,
passou a funcionar no Campus Avangado Santos Dumont do Instituto Federal do
Sudeste de Minas Gerais.

O Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Sudeste de Minas
Gerais surgiu em 29 de dezembro de 2008, com a promulgacgao da Lei 11.892/08 que
criou os Institutos Federais de Educagao, Ciéncia e Tecnologia em todo territério na-
cional. Sua criagdo surgiu da integracao da Escola Agrotécnica Federal de Barba-
cena, do entdo Colégio Técnico Universitario (CTU - que, a época, pertencia a Univer-
sidade Federal de Juiz de Fora) e do Centro Federal de Educacgao Tecnolégica de Rio
Pomba (Cefet-RP), que se tornaram os Campi Barbacena, Juiz de Fora e Rio Pomba,
respectivamente.

Em fevereiro de 2010, em um cenario de expansao do Instituto Federal do
Sudeste de Minas Gerais, e considerando o arranjo produtivo local no &mbito ferrovi-
ario, foi criado, por meio da Resolugao 002/2010 do Conselho Superior do IF Sudeste
MG, o Campus Avangado de Santos Dumont.

Em 24 de abril de 2013, por meio da Portaria N° 330, foi oficializada a mudanga
da estrutura organizacional do IF Sudeste MG com a alteracdo da condicédo do
Campus Avancado de Santos Dumont para Campus Santos Dumont, locus deste
trabalho. Apds outras etapas de expansao, atualmente, o IF Sudeste MG é composto
por 11 unidades, sendo 07 (sete) campi, 03 (trés) campi avangados e a reitoria

conforme Figura 1.



Figura 1 - Distribuicao territorial dos Campi do IF Sudeste MG
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Fonte: Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais, 2018

Neste contexto, o desenvolvimento deste trabalho, no @mbito do Mestrado
Profissional em Educacgao Profissional e Tecnoldgica, faz parte da linha de pesquisa
‘intitulada: Organizagdo e Memorias de Espagcos Pedagégicos na Educacdo
Profissional e Tecnolbgica (EPT), que segundo ProfEPT (2020), “trata dos processos
de concepgéo e organizagdo do espaco pedagogico na Educagado Profissional e
Tecnologica, com foco nas estratégias que possibilitem a formacdo integral e
significativa do estudante, sustentados no trabalho como principio educativo e na
pesquisa como principio pedagdgico, em espagos formais e ndo formais”.

Assumindo a abrangéncia do Macroprojeto 4 contido na linha de pesquisa
supracitada, esse projeto trata da Histéria e memorias no contexto da EPT por
trabalhar com questdes relacionadas a histéria e memoéria da EPT local e regional,
considerando o mundo do trabalho a partir de estudos relacionados ao contexto
histérico da Educacgao Profissional na cidade de Santos Dumont.

Desta forma, tendo em vista a motivacdo pessoal, o contexto histérico

apresentado e os estudos abordados pelo Mestrado Profissional em Educacao
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Profissional e Tecnolégica (ProfEPT), a pesquisa realizada visou responder aos
seguintes questionamentos: A organizagéo e o resgate das memorias do IF Sudeste
MG - Campus Santos Dumont e das instituicbes de ensino técnico que a precedeu
podem contribuir com a formacgao integral dos estudantes? A criagdo de um museu
virtual de memdrias pode ser utilizada como espago nao formal de aprendizagem que
contribua para a formagao integral tendo a pesquisa como principio pedagogico?

Por consequéncia, objetiva-se com esse trabalho contribuir com a formacao
humana integral dos discentes do Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais —
Campus Santos Dumont por meio da disponibilizagdo de um Museu de Meméorias,
utilizando-se da pesquisa como principio educativo e da valorizag&o histérica dos 78
anos da educacdo profissional herdadas pelo IF Sudeste MG — Campus Santos

Dumont.

2 REVISAO DE LITERATURA

No referencial tedrico serdo apresentados os principais conceitos e teorias
que corroboram a hipdétese de que a identificacdo, organizagdo, preservacao,
disseminacgao e a apresentagao das memorias do IF Sudeste MG - Campus Santos

Dumont, podem contribuir para a formagdo humana integral de seus discentes.

2.1.Memobria, Identidade e Pertencimento

O conceito de memoaria é imprescindivel quando nos predispomos a conhecer

uma trajetodria a partir dos seus legados. Sendo:

[...]o conjunto de objetos culturais, materiais e imateriais herdados pelos
contemporaneos e que passam a constituir o patrimbnio histérico das
comunidades|...] esse processo implica atribuir aos objetos um valor
simbdlico que originalmente nao Ihes pertencia: [...] Ou seja, ao escolhermos
um objeto para o acervo de um memorial, estamos retirando-o de seu
contexto original para Ihe atribuir outra funcionalidade, a de evocar o passado
e articular um discurso para esse fim (PACHECO, 2010, p.145)
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Diante da definicdo de memdria supracitada que corrobora com intengao deste
projeto, faz-se necessario entender a finalidade de um memorial, enquanto espago

destinado ao armazenamento e visitagdo de memorias.

A edificacdo de “lugares de memdria”, [...], nasce de uma necessidade
objetiva dos grupos sociais. Os lugares de Memoria nascem e vivem do
sentimento de que ndo ha memdria espontanea, que é preciso criar arquivos,
que é preciso manter aniversarios, organizar celebragdes, pronunciar elogios
funebres, notariar atas, porque estas operacgdes ndo sio naturais. E por isso
que a defesa, pelas minorias, de uma memdria refugiada sobre focos
privilegiados e enciumadamente guardados nada mais faz do que levantar a
incandescéncia a verdade de todos os lugares de memodria. (JOHN, 2012,

p.9)

A funcdo da memodria e dos lugares de memoria € preservar os elementos do
passado que “garantem aos sujeitos sua propria continuidade e afirmacao identitaria
ao invés de propriamente fornece uma imagem fiel do passado” (TEDESCO, 2004, p.
59).

Neste contexto, que € intencionado entender memadria como espago que reune
lembrancgas, vale destacar diferencas entre memoria e histdéria. Tanto a histéria como
a memodria lidam com a reconstru¢cao do passado, mas a primeira com o objetivo de
analisar e interpretar e a segunda com o objetivo intencional de ndo esquecer, de
cultuar, de identificar. “A historia, porque operacéao intelectual e laicizante, demanda
analise e discurso critico” (NORA, 1993, p. 9)".

Outrossim, a historia € uma analise critica, um trabalho intelectual que vai além
do resgate de memoria, que critica essas memoarias para analisar e interpretar o
passado. Ou seja, a memoria glorifica ou demoniza o passado e néo é imparcial tendo
relagdo com as lembrangas guiadas, sem pesquisa critica.

Sem o compromisso com a criticidade histdrica, esse trabalho foi desenvolvido
de forma a construir a trajetéria do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, por
meio do resgate de suas memdrias, utilizando-se da narrativa impressa em objetos,
fotos, instrumentos, e outros itens de posse do referido campus que representam a
Educacao Profissional em diferentes tempos, elevando sua importancia social em
detrimento de instituicdes de fomento e planos politicos. Nessa perspectiva, buscou-
se fomentar a afirmacéao identitaria dos sujeitos da pesquisa, sob a hipotese de que

essa pode favorecer a formacéo integral dos estudantes.
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2.1.1. O resgate de memorias e a identidade

O processo de resgate de memdrias que vai além do simples levantamento de
fontes documentais, esta relacionado a uma selecédo que pretende atender a um
interesse e nesse trabalho o resgate de memoarias do IF Sudeste MG — Campus
Santos Dumont e das escolas profissionalizantes que a precederam esta diretamente
relacionado com a constru¢ao de identidade e a formacéo integral dos estudantes.

A memoria desperta o sentimento de identidade, tanto a individual como a
coletiva, na medida em que ela é também “um fator extremamente importante do
sentimento de continuidade e de coeréncia de uma pessoa ou de um grupo em sua
reconstrugao de si” (POLLAK, 1992, p.5).

Ao analisar os discursos presentes em meio as memodrias individuais, é
possivel entender como é dado sentido a vida, de que formas praticas sao legitimadas,
além da percepg¢ao de como se manifestam a comunicacgao e a interagao social. Da
mesma forma, a memoaria coletiva € identitaria, pois permite o entendimento de como
a sociedade se percebe e qual sua visdo de mundo.

Segundo Barbosa (2013) a memoria pode representar uma possibilidade de
dar um lugar para o individuo e de dar sentido a sua vida. Para o mesmo autor, “os
sujeitos podem (re)descobrir sua identidade, seus pontos de referéncia e construir
vinculos sociais através do resgate e interagdo com as memorias que fazem parte da
sua historia”. De acordo com Freitas (2000, p. 64), sdo elas inclusive “que fixam o (s)

lugar (es) que confere(m) a cada um seu status social”.

2.1.2. Memoirias institucionais e pertencimento

Dada a definigdo de memodria e sua relagédo com valores como identidade e
pertencimento é preciso analisar sua importancia no contexto institucional. Nesse, a
memoria € utilizada por uma instituigdo como uma estratégia para o fortalecimento da
identidade e da imagem organizacional, mas principalmente, para motivagao dos
colaboradores ao despertar neles o sentimento de identificagdo e pertencimento que
neste contexto é entendido como “vestir a camisa”!

Para Worcman (2006) memoria institucional ou empresarial € o uso que uma
empresa faz de sua proépria historia e ndo € apenas promover uma reconstru¢ao do

passado da organizagao corroborando, assim, com Gagete e Totini (2004) que
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afirmam que tal resgate esta relacionado a agées de comunicagao institucional e

marketing corporativo.

[...] um marco referencial a partir do qual as pessoas redescobrem valores e
experiéncias, reforgcam vinculos presentes, criam empatia com a trajetéria da
organizacdo e podem refletir sobre as expectativas dos planos futuros”
(WORCMAN, 2006, p.23).

Segundo Barbosa (2013), no Brasil, a pratica de construgdo de memorias
institucionais iniciou-se por volta de 1990 apos o sucesso dos programas de 5S* de
gestao de qualidade. Esse sucesso fez com que as memorias institucionais fossem
sendo esquecidas e que a compreensao do processo poderia contribuir para a
construcéo do presente e, por isso, tais memdrias deveriam voltar a ser organizadas

e disseminadas.

[...] resgatar a histéria passou a ser um projeto importante para muitas
empresas que perceberam que os registros do passado estavam se perdendo
e com eles, a compreensdo dos processos passados e consequentemente
dos seus reflexos no presente (GAGETE; TOTIN, 2004 apud BARBOSA,
2013 p. 119).

Segundo Maricato (2006), memoria institucional é usada em prol da imagem
corporativa e do seu fortalecimento e segundo Nassar (2004) serve para “criar valor
para as organizagdes e para a defesa de sua imagem em situagdes de crise” ou ainda
segundo Barbosa (2013) pode servir para o conhecimento da verdadeira identidade
da organizagcdo e ao compartilha-la criar identificadores com o senso de
pertencimento.

Assim, a memodria institucional pode ser compreendia por Barbosa (2013)
“como ferramenta de comunicagao, como agente e catalisador no apoio a negocios,
como fator essencial de coesao do grupo e como elemento de responsabilidade social

e histoérica”.

1 0s 55 é um programa de gestdo de qualidade total de empresas desenvolvido no Japéo e que visa
aperfeicoar aspectos como organizacao, limpeza e padronizacéo. A jungdo no numero “5” com a letra
“S” vem de cinco palavras japonesas que comegam com S: Seiri — Senso de utilizacdo, Seiton — Senso
de organizacao, Seiso — Senso de limpeza, Seiketsu — Senso de padronizacdo e Shitsuke — Senso de
disciplina.(CERTIFICACAO IS0, 2020)
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2.1.3. Memobrias institucionais e identidade, no contexto da Educagéo Profissional e

Tecnoldgica

No contexto de excesso de informacdo, valores distorcidos, falta de
reconhecimento e pertencimento, as instituicbes tentam utilizar das memdrias
institucionais para criar vinculos com os seus publicos (stakeholders) despertando
neles o senso de pertencimento e de identidade, logo, integrando-se a aqueles de
quem precisa.

Nas instituicdes escolares, ao resgatar e disseminar as memdarias espera-se
que os sentimentos de pertencimento e identificacdo despertados nas empresas
também sejam alcancados junto a comunidade académica. N&o no sentido de
promover o pertencimento como forma ainda maior de exploracdo dentro de um
sistema de producdo e geragdo de lucro, mas no que tange a promocgédo do
engajamento no cumprimento da missao das instituicdes de ensino.

Para isso, Ciavatta (2005) em seu artigo “A formacéao integrada: a escola e o
trabalho como lugares de memdéria e identidade relata outros motivos além da
identidade para uma escola resgate e dissemine suas memoarias:

[...Jpara que as escolas sejam capazes de construir organicamente seu
préprio projeto politico-pedagdégico, assumirem o desafio de uma formagéo
integrada, reafirmando sua identidade, é preciso que conhegam e
compreendam sua histéria. Que reconstituam e preservem sua memoria,
compreendam o que ocorreu consigo ao longo da histéria e, entdo, a partir
disto, decidir coletivamente para onde se quer ir, como um movimento
permanente de auto reconhecimento social e institucional. E, entao,
reconhecerem-se como sujeitos sociais coletivos com uma histéria e uma

identidade prépria a ser respeitada em qualquer processo de mudanga.
(CIAVATTA, 2005, p.22)

Quando a autora aponta a necessidade da preservagao e da disseminagao das
memorias de uma escola para a construcao de seus planejamentos futuros, do
reconhecimento social e institucional aceita-se a estratégia empresarial como forma
de promover o engajamento de seus sujeitos em prol da miss&o institucional.

No entanto, a reafirmacao da identidade da Educacéao Profissional proposto por
Ciavatta (2005) por meio da compreensao de sua histéria permite que, no contexto
deste trabalho, os estudantes possam avaliar, de forma critica, sua posi¢cao perante a
sociedade, podendo assim agir sobre ela de forma autbnoma e emancipada.

Aavaliagdo critica e as agdes emancipadoras, segundo Moll (2012), contribuem

para pensar o ser humano em todas as suas dimensdes — cognitiva, estética, ética,
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fisica, social, afetiva. Dentro do contexto escolar, ainda o mesmo autor, estas agdes
estdo intrinseca e conceitualmente relacionadas a um processo educativo que
possibilite a formagao integral do ser humano. E tem por objetivo superar a dicotomia
entre trabalho manual e trabalho intelectual por meio da inser¢céo da intelectualidade
no trabalho produtivo e em sua capacidade de formar trabalhadores cidadaos prontos
a atuarem como dirigentes (Gramsci, 2011, p. 144).

Segundo Ciavatta (2005), “tornar integro, inteiro, o ser humano dividido pela
divisdo social do trabalho entre a acdo de executar e a acdo de pensar” esta intrinseca
e conceitualmente relacionada a formacgao integral dos estudantes. E essa formacéao
humana integral deve se da por meio do processo educativo e esse € o grande desafio
dos Institutos Federais: oferecer educacdo profissional no Brasil com foco no
desenvolvimento do ser humano, como ser integral e integrado.

Visando contribuir com esse desafio, procura-se compreender como o uso das
memorias de uma instituicdo escolar pode contribuir para a formagao de cidadaos
capazes de compreender a realidade social, econdmica, politica, cultural e do mundo
do trabalho para nela inserir-se e atuar de forma ética e competente, técnica e
politicamente, com vistas a contribuir para a transformacao da sociedade em fungao
dos interesses sociais e coletivos.

Assim, surge novo questionamento: qual espago abrigaria as memaorias de uma
instituicdo de ensino e ao mesmo tempo serviria como espaco de pesquisa voltado
para a formagdo humana integral, libertadora para o individuo e para a coletividade?
Dentre todos os espacgos possiveis, o escolhido a nivel deste trabalho sempre foi

consagrado a este fim: 0 museu.

2.1.4. Museus como lugares de memoria

Segundo Yoshimoto (2016) e Pacheco (2010), os museus sao instituigdes que
surgiram como necessidade de preservar fragmentos do passado, expondo aos
olhares dos visitantes grandes tesouros que comprovam as glérias passadas e seus
herdis, reafirmando aquilo que é importante lembrar (e também esquecer),
consolidando a identidade de determinado grupo social. Por isso dizemos que a
memoria € capaz de unir a nagao, a sociedade, ou mesmo grupos com interesses

comuns.
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Os museus, portanto, sdo criados para abrigar os chamados “lugares de
memoria”, fazendo o passado se fazer presente, tornando objetos em desuso
simbolos que legitimam praticas atuais. Sdo de monumentos, personagens, estatuas,
pinturas, do préprio museu ou de arquivos, que possuem uma "vontade de memoaria",
que se originam de uma intengcdo memorialista que garante a perpetuagao de
verdades atemporais.

Segundo Sartori (2006),

0s museus sdo espacos de divulgagdo e de pesquisas que contemplam a
memoria e a produgdo de conhecimento, o que implica em processos de
produgéo, circulagao e difusdo de bens culturais, histéricos e educacionais.
(SARTORI, 2006, p.13)

Por isso quando se propde identificar, organizar, disseminar e utilizar as
memorias do IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont deseja-se, além de criar uma
identidade e fortalecer a imagem institucional, disponibilizar uma fonte de informacao,
cultura e histéria da educagao profissional que seja um ambiente que fomente a
pesquisa como principio educativo, no que tange a produgdo de conhecimento em

prol da formacgéo integral e da cidadania.

2.2.0s museus de memorias e a formagao humana integral

Os museus, conforme descrito no tépico anterior, apresentam diversas
caracteristicas que justificam o seu uso para abrigar as memorias escolares do IF
Sudeste MG - Campus Santos Dumont. Entretanto, uma vez hospedada em um
museu a memoria institucional do IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont, como
afirmar que tal agdo ira contribuir para a formagdo humana integral dos seus
discentes?

Os museus sao espagos que reunem caracteristicas propicias ou desejadas
quando se fala em formagado humana integral ou omnilateral, pois relaciona-se com o
desenvolvimento pleno do ser humano, levando em conta todas as dimensoes,

conforme sugerem Frigotto e Ciavatta (2012):

omnilateral € um termo que vem do latim e cuja tradugéo literal significa ‘todos
os lados ou dimensdes’. Educagao omnilateral significa, assim, a concepgao
de educagdo ou formagdao humana que busca levar em conta todas as
dimensodes que constituem a especificidade do ser humano e as condi¢oes
objetivas e subjetivas reais para o seu pleno desenvolvimento histérico.
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Essas dimensdes envolvem sua vida corpérea material e seu
desenvolvimento intelectual, cultural, educacional, psicossocial, afetivo,
estético e ludico. ( FRIGOTTO, CIAVATTA, 2012)

Desta feita, destaca-se algumas caracteristicas que corroboram o potencial dos

museus como um espacgo educativo para a formacgao integral:

2.2.1. Por ser um espago néo formal de educacéao

O processo educativo pode acontecer em espacos informais, formais e nao
formais e a diferenca entre eles, de acordo com Gohn (2010), € que nos espagos
informais de aprendizagem os individuos aprendem por meio da socializagao, € a casa
onde se mora, a rua, o bairro, o clube, a igreja, o local onde se nasceu etc. E se
aprende com a familia, os amigos, os vizinhos, colegas de escola ou do culto, os meios
de comunicagao de massa eftc.

Ja os espacos de educacao formal sao institucionalizados para a finalidade
educativa, como por exemplo as escolas. Segundo Gohn (2010), o espago formal de
educacéo é a escola, que tem organizagao sistematica e desenvolve suas atividades
por meio de uma ordem sequencial e disciplinar, oferece certificado, segue diretrizes
de ensino nacionais, um curriculo, um quadro semanal de horarios.

Ja a Educacéao nao formal pode ser definida como aquela que acontece fora da
organizagao sistematica da escola. Para Gohn (2010), a educagdo em espag¢os néao
formais acontece sem preocupagdo com as regras e burocracias e curriculos. As
pessoas aceitam participar de atividades que irdo contribuir para que elas se
entendam como individuos, que pertencem a um meio e através de criticas e reflexdes
ampliem o conhecimento sobre esse meio.

A educacao nao formal complementa a educagao formal e ambas tém como
objetivo a formagao humana integral. A cultura geral, no caso do espacos nao formais
culturais, ao “ propor a tarefa de inserir os jovens na atividade social, depois de té-los
levado a um certo grau de maturidade e capacidade, a criagao intelectual e pratica e
a uma certa autonomia na orientagcao e na iniciativa” contribuem para a formagao
integral de forma semelhante a definicdo humanista apresentada por GRAMSCI
(2011).

Para Marandino (2008), por exemplo, os museus sao locais de Educag¢ao Nao
Formal com potencial para desenvolver sua dimensao educativa através da educacéao

cidada.
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Quadro 1 - Sugestdes de definicbes de espaco formal e ndo formal de educagao

Instituigbes de
educag¢ao basica e
ensino superior

Espago
nado formal

Espago formal $ Espago escolar $
Espaco Museu, Centro de
$ ndo escolar $ ¢ Pesquisa, Parque

Praca, Praia, Parque
Nao Instituiges ¢ Rua

Fonte: Jacobbucci, 2008, p.3

Gohn (2010) afirma que Educacgao cidadad que é “um processo sociopolitico,
cultural e pedagdgico de formacéo para a cidadania, entendendo o politico como a
formagao do individuo para interagir com o outro em sociedade”.

Sendo assim, quando afirmamos que Museus, como o Museu de Memodrias,
espacos nao formais de educagcao sao propicios para contribuir com a formacgao
humana integral se deve também ao fato de que:

A maior importancia da educagao nao formal esta na possibilidade de criagdo
de novos conhecimentos, ou seja, a criatividade humana passa pela
educacdo nao formal. O agir comunicativo dos individuos, voltado para o
entendimento dos fatos e fendbmenos sociais cotidianos, baseia-se em
convicgdes praticas, muitas delas advindas da moral, elaboradas a partir das

experiéncias anteriores, segundo as tradi¢des culturais e as condigbes
histérico-sociais de determinado tempo e lugar” (GOHN 2010, p. 104).

Desta feita, a proposta de criagdo do museu virtual, contida neste trabalho,
apresenta a fase de instrumentalizagcdo para a formacdo humana integral, com a
finalidade de permitir que os alunos se tornem capazes de olhar a sociedade
criticamente, interpretando e contextualizando as producdes humanas.

Neste contexto, para Gohn (2010) a educagdo nao formal complementa a
educacao formal articulando interacdes entre a escola e a sua comunidade. A
educacdo nao formal tem alguns objetivos préoximos a educagao formal, como a

formagao do cidadao pleno, ou, formagdo humana integral.
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2.2.2 Por ser uma fonte de informacao para a educacgao patrimonial e museal

Entende-se que a contribuicdo da Educagao Museal para a formagado humana
integral esta relacionada aos demais processos educativos realizados na sociedade e
o desejo de faze-los de forma ampla. Ja a contribuigdo da Educac&o Patrimonial esta
relacionada ao processo de identificagdo com o meio e o desejo de preserva-lo e
modifica-lo.

Para o IPHAN (Instituto do Patrimonio Historico e Artistico Nacional), que é o
orgao publico responsavel pela preservacdo, promogao e difusdo do patriménio
cultural nacional incentiva ag¢des cultural educativas, a Educacgado patrimonial,

compreende:

[...] todos os processos educativos formais e ndo formais que tém como foco
o Patrim6nio Cultural, apropriado socialmente como recurso para a compre-
ensao socio histérica das referéncias culturais em todas as suas manifesta-
¢Oes, a fim de colaborar para seu reconhecimento, sua valorizagao e preser-
vagao. Considera ainda que os processos educativos devem primar pela
construcéo coletiva e democratica do conhecimento, por meio do didlogo per-
manente entre os agentes culturais e sociais e pela participacéo efetiva das
comunidades detentoras e produtoras das referéncias culturais, onde convi-
vem diversas nog¢oes de Patriménio Cultural. (IPHAN , 2014, p.1)

Ja a educacdo museal é entendida ora como um espago de formagao nao
formal com finalidades préprias, ora como uma possibilidade de agdo complementar
a educacao formal .

A importancia de conhecer esses dois conceitos € que ambos estido
relacionados aos patriménios e em como usa-lo em prol da educacgao e da formacgao
humana integral.

A Educacao Patrimonial contribui com a formacao integral ao promover no
individuo a nogado de cidadania, desenvolvendo sentimento de pertencimento,
elementos de orgulho e de autoestima, que auxiliam a criar o desejo de preservagao
do patriménio cultural.

Ainda segundo o IPHAN,

todas as vezes que as pessoas se reunem para construir e dividir
conhecimentos, investigar para conhecer melhor, entender e
transformar a realidade que as cerca estdo realizando uma agéo
educativa. Quando tudo isso é feito levando em conta algo relativo ao
patriménio cultural, entdo trata-se de Educacao Patrimonial. (IPHAN,
2014, p.1)
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Ja a educacao Museal que sao as atividades que os museus desenvolvem para
ampliar as possibilidades de dialogo com a sociedade, tem a ver com um setor, um
espaco ou simplesmente agdes desenvolvidas por museus com o objetivo de apoiar
a educacgao, essa educacéo é relacionado a missdo museus. Trata-se de um processo
educativo, direcionado ao individuo e sua interagdo com a sociedade, que valoriza
suas formas de fazer e viver a cultura, a politica, a historia.

Desta forma, contribui com a formagéo humana integral em virtude de algumas
caracteristicas da acdo educativa buscarem desenvolver no homem todas as suas
aptiddes, todo seu potencial seja intelectual ou emocional, tanto das habilidades
manuais, quanto daquelas cognitivas, promovendo uma forma de ler e conceber o
mundo, em sua totalidade. Por isso, também, a Educacdo Museal é um processo que
deve ser integral e integrado com outras formas de educagdo, uma vez que vé no
homem um ser politico e pretende desenvolver sua capacidade de autogoverno e
solidariedade.

Assim, a construcdo do Museu de Memodrias através do seu patrimonio
musealizado pode servir de insumo tanto na Educag¢ao Museal como na Educacéao
Patrimonial de modo a despertarem a conscientizagdo e a construgao coletiva de
conhecimento com o entendimento do que é a memdria, a histéria e a necessidade

de seu conhecimento e preservagao.

2.2.3 Por ser ambiente adequado para utilizagdo das pesquisas como principio

pedagdgico

Para atingir uma educagao transformadora, uma formagéo plena dos alunos
em contrapartida a formagéo bancaria e alienante financiada pelo Capitalismo, ndo se
pode ficar preso a metodologias de ensino retrégadas e ineficientes para esse fim.

A Educacao Profissional e Tecnologica ndo pretende mais simplesmente
qualificar o filho do trabalhador em méao de obra operaria, ela tornou-se uma alternativa
contra esse sistema econdmico injusto e covarde e uma esperanga para a
transformacao social.

Felippe (2018) nos traz o seguinte questionamento “de que forma a pesquisa
proporciona ao estudante conhecimentos, saberes e competéncias profissionais ne-

cessarios ao exercicio profissional e da cidadania?
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Valer, Brognoli e Lima (2018) afirmam que quando a pesquisa é adotado como
metodologia de ensino contribui para o desenvolvimento nos estudantes habilidades
cognitivas para interpretar teorias, relacionar, analisar, criticar, refletir, rejeitar ideias
fechadas, aprender, buscar solugdes, propor alternativas etc. Assim, torna-se uma
arma contra a educagao oferecida pelo Capitalismo, criticada nesse trabalho.

A adogao da pesquisa como principio pedagdgico € descrita pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais da Educacgéo Basica (DCNGEB) (BRASIL, 2013) e na
Base Nacional Curricular Comum (BNCC) (BRASIL, 2015).

Conforme a Base Nacional Curricular Comum (BNCC):

A partir do ensino pela pesquisa, selecionar fontes de conhecimento; aplicar
estratégias de leitura para sistematizar conceitos teéricos; reconhecer os re-
cursos textuais e linguisticos de textos cientificos; identificar elementos de
normatizacgao; produzir fichamento e resumos; desenvolver aptidao para ela-
borar projetos de pesquisa reconhecendo os elementos de um projeto a sua
funcdo para o planejamento de uma pesquisa. Além do projeto, o estudante
deve saber registrar o percurso de um trabalho de pesquisa por meio de um
relatério cientifico e produzir textos de divulgagao de conhecimento como ar-
tigos (BRASIL,2015).

Como pode ser notado, ndo se trata aqui de pesquisa como copia ou
compilagdo, mas de pesquisa organizada por meio de projetos contextualizados e
articulados capazes de promover a critica e a reflexao.

Neste contexto, destaca-se os espacos de informagao como 0s museus que
tem muito a contribuir no processo de selecdo de informacdes através de fontes
confiaveis, na interpretagédo e na elaboragéo dessas informagdes e na organizagao e
disseminagao dos novos conhecimentos produzidos a partir de uma demanda

informacional, pois

o potencial educativo do museu centra-se em sua capacidade de comunicar
os resultados da producéo de um determinado conhecimento, transformando
o objeto-testemunho em objeto-didlogo. Nesse sentido, o importante n&o é a
exposi¢cao em si, mas sua relagdo com o publico em geral, especialmente o
escolar. O importante, portanto, ndo € o aciumulo de informagdes presentes
em fichas e legendas dos objetos expostos, e sim a promoc¢ao de reflexdes
do visitante sobre o papel da cultura material em meio a realidade
social.(Yoshimoto, 2016, p.38)

Sendo assim, a relevancia da pesquisa para a formagdo humana integral,
principalmente em espagos nao formais, como 0s museus, perpassa o entendimento

de que a busca por informagao incentiva a capacidade critica e de reflexdo, por

conseguinte, de transformacéao, conforme afirma Knack (2013)
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a educacéo aliada a pesquisa € o caminho a ser seguido pelos museus, res-
saltando as particularidades dessas atividades nesse espacgo, devemos lem-
brar o alerta de Gongalves em relagdo ao cuidado para n&o correr o risco, ao
assumir a necessidade da observacao e valorizacdo democratica da plurali-
dade de identidades com que o pessoal do museu deve trabalhar, de cair em
um espaco fragmentado, onde cada sujeito teria seu patrimdnio, caracteri-
zando um contexto até de invencao de apresentagdes, tradicdes e meméorias,
o que tornaria o museu um local meramente informativo (KNACK, 2013, p.17)

Ademais, quando fala-se em um museu de memoria que objetiva contribuir
para a formagéao integral € visto que sO € possivel atingir esse potencial se ele for
utilizado de forma a incentivar a busca e a transformacgao de conhecimento, utilizando-

se da pesquisa como principio pedagogico.

3 PERCURSO METODOLOGICO

Neste capitulo € apresentada a metodologia de pesquisa utilizada para a
realizagao deste estudo, assim como a descricdo das técnicas e instrumentos

utilizados que viabilizaram a coleta e analise dos dados.

3.1. Tipo e abordagem da pesquisa

Esse trabalho foi desenvolvido a partir de uma abordagem qualitativa que
conforme orienta Sampieri, Collado e Lucio (2013), adota enfoques descritivos e de

exploracao visando o entendimento do problema.

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiragoes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizacdo de variaveis. (MINAYO 2001 apud
GERHARDT e SILVEIRA, 2009, p. 32)

Optou-se pela pesquisa qualitativa devido a necessidade latente de
investigacdo em diversos ambitos para se definir o potencial de contribuigdo de um
museu de memoarias para a formagao integral e também no que refere a construgao

desse espacgo visando o alcance do seu objetivo.
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Além da abordagem qualitativa, o presente trabalho se apresenta como de
natureza exploratoria, pois € caracterizado pela busca por dados, utilizando diversas

fontes para a realizagao da pesquisa, pois:

a pesquisa exploratéria é a coleta de dados que compreende levantamento
bibliografico, entrevistas com pessoas experientes, relagdo ao assunto,
analise exemplos. Seriam pesquisas exploratérias: pesquisa bibliografica,
estudo de caso, levantamento de campo. (GIL,2016, p.27)

A pesquisa exploratéria nesse trabalho contribui para investigar de forma

minuciosa situagdes relacionadas ao problema da pesquisa e é caracterizada:

pela investigagdo de assuntos com poucos, ou nenhum outro estudo
realizado anteriormente, buscando padrdes, ideias ou hipdteses sobre o
objeto estudado (ANJOS, 2013, p.36).

Dentre as fontes de pesquisa utilizadas neste trabalho, destaca-se além da
revisao de literatura ou levantamento bibliografico, a pesquisa de campo que envolveu
uma busca sobre museus, principalmente os virtuais, identificacdo e catalogacao de
itens com representacgao historica para o IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont e
a aplicagédo de dois questionarios, sendo o segundo, dividido em duas etapas com

questdes objetivas, seguido de um grupo focal.

3.2. Coleta e analise dos dados

Para que tal abordagem qualitativa, de natureza exploratoria fosse significativa
houve, inicialmente, a busca por referéncias epistemoldgicas de modo a fazerem parte
do embasamento tedrico que nortearam os procedimentos metodoldgicos e a analise

dos resultados obtidos, levando em conta o apontado por Severino (2016)

Referéncias epistemoldgicas séo, pois, necessarias para a produgao do
conhecimento cientifico; no entanto, elas ndo seriam fecundas para a
realizacdo de uma abordagem significativa dos objetos se ndo dispusessem
de mediacgbes técnico-metodoldgicas. Essas se constituem pelo conjunto de
recurso e instrumentos adequados para a exploragdo das fontes mediante
procedimentos operacionais. (SEVERINO, 2016, p.135)

Para isso, foi realizada uma revisdo de literatura que elucidasse conceitos
como Memodria, ldentidade, Memdria Institucional, Museus e formacao integral na

educacao profissional e tecnoldgica.
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Segundo Severino (2016), existem dois tipos de revisbes: as narrativas
convencionais e as bibliograficas, que sdo mais rigorosas. Neste trabalho, optou-se
pela revisdo bibliografica por permitir a inclusdo de estudos experimentais e nao
experimentais para uma compreensado completa do fendmeno analisado aliado a
revisao histérica que busca recuperar a evolugao de um conceito, tema, abordagem

ou outros aspectos que visam explicar os fatores determinantes do objeto de estudo.

3.2.1. O local e os sujeitos da pesquisa

A pesquisa de campo foi realizada no Campus Santos Dumont do Instituto
Federal do Sudeste de Minas Gerais que esta localizado na rua Técnico Panama,
numero 45, no Bairro Quarto Depdsito da cidade de Santos Dumont, mesmo endereco
onde outrora funcionaram as instituicbes de ensino profissional Escola Profissional,
Escola Profissional Fernando Guimaraes, Centro de Formagao Profissional, Centro
Municipal de Educagao Profissional de Santos Dumont e por isso herdou alguns
legados historicos das mesmas.

O IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont atualmente oferece sete cursos
técnicos, nas seguintes areas: Automacao Industrial, Administracdo, Manutengao de
Sistemas Metro ferroviarios, Transporte de Cargas, Eletrotécnica, Mecanica e Guia de
Turismo. Oferece ainda Licenciatura em Matematica, Engenharia Ferroviaria e
Metroviaria e o curso de pds-graduacédo lato sensu em Praticas Pedagdgicas na
Educacao Contemporanea.

Dentre os estudantes matriculados do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont,
foram convidados a participar da pesquisa, os alunos do Curso Técnico em Guia de
Turismo, concomitante/subsequente, com ingresso em 2019, do turno vespertino, por
terem conhecimento sobre temas como patrimdnio cultural e museologia, como consta
no itinerario de formacgéo do curso (Anexo A).

Por fim, vale destacar que em decorréncia do isolamento social adotado em

combate a COVID — 192, o publico alvo da pesquisa foi contactado, por telefone. Os

2 AOMS- Organizagédo Mundial de Saude recomenda o distanciamento social como medida de pre-
vencgao e contengéo da pandemia COVID-19, Coronavirus. Na cidade de realizagdo da pesquisa,
Santos Dumont-MG tal medida foi imposta pelo DECRETO N° 3.309 DE 16 DE MARCO DE 2020
que declarou situacdo de emergéncia em Salde Publica no Municipio de Santos Dumont em razéo
de epidemia do Novo Coronavirus
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estudantes maiores de idade que demonstraram interesse em participar do projeto,
tiveram acesso ao Termo de Consentimento e Livre Esclarecimento (TCLE Apéndice
C conforme Apéndice C). Ja os estudantes menores de idade, tiveram também
autorizagdo concedida por seus responsaveis legais, por meio do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE-Apéndice D). Ambos os formularios foram

entregues em maos, nas residéncias dos respectivos alunos.

3.2.2. Levantamento dos museus de memorias que contribuem com a

formacgéo integral

Com o objetivo de conhecer experiéncias semelhantes de preservagao de
memoria, fisica e digital, com destaque para aquelas voltadas para a educagao
profissional através de museus virtuais foram realizadas buscas na internet de museus
para futura analise e para extrair subsidios para a implantacdo do produto
educacional.

As buscas aconteceram no site de busca GOOGLE e no site

https://www.museus.gov.br/ desenvolvido pelo IBRAM Instituto Brasileiro de Museus,

onde esta hospedada a plataforma MUSEUS.BR que é a fonte mais atualizada para

conhecer os museus brasileiros , criada pela Portaria n° 6, de 9 de janeiro de 2017.

Em um primeiro momento, no site do google, foi realizada uma busca com os
termos museu AND memodria AND educagcdo que teve como recuperagao quatro
resultados, mas nenhum deles relacionados a proposta da pesquisa.

Na segunda tentativa foi realizada uma busca com os seguintes termos:
museu AND memodria AND escola e obteve-se como unico resultado, a Fundagao Pro
Memoria Museu Escola.

Uma terceira tentativa foi realizada com os termos museu AND meméria AND
profissdes que teve como resposta zero resultados. Dessa forma optou-se na quarta
tentativa por uma busca mais geral com os termos museu AND memoria de onde
foram filtrados 7 (sete) museus, juntamente com a Fundagao Pro Memoria.

Nesse processo de selecdo dos museus, por serem caracteristicas desejadas
no Museu de Memodrias que na oportunidade ainda estava sendo pensado, foram

considerados o fato de apresentarem: como objetivo a preservagdo de memorias



https://www.museus.gov.br/
http://renim.museus.gov.br/wp-content/uploads/2014/04/Portaria-n%C2%BA-6-de-9-de-janeiro-de-2017-D.O.U.-se%C3%A7%C3%A3o-1-de-10-de-janeiro-de-2017...pdf
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diversas; sites na internet; acervo fisico e ou digital; espacgos educativos; espagos para
pesquisas e depoimentos. E por ultimo, os Museus foram analisados quanto as
opc¢oes de participacdo dos usuarios na constru¢cao dessa historia a fim de despertar
sentimentos de valoracao e identificagdo com a mesma.

Ja a busca na plataforma do Instituto Brasileiro de Museus-IBRAM a partir da
sua base de dados denominada Museus.br. foi efetuada por filtros e a primeira busca
foi realizada com os termos historia, educacdo, esporte e lazer e meios de
comunicagao, transporte o revocou 1492 museus; com o objetivo de diminuir o numero
de museus revocados e para isso foi excluido o termo meios de comunicacéo e
transporte, mas mesmo assim foram identificados 1434 museus. Desta forma, uma
terceira busca foi realizada com os termos histéria, educacao, esporte e lazer e meios
de comunicacido e com o filtro para a modalidade virtual, resultando em 16 museus
cujos nomes, descricdo e endereco eletronico estdo apresentados na sessao de
resultados desta dissertagcdo. Em seguida, os 08 (oito) museus encontrados através
das buscas no google juntamente com os 16 (dezesseis) museus encontrados através
das buscas no Museus.br foram visitados e analisados com vistas a identificagao das
tecnologias utilizadas, dos espagos mais comuns e as ferramentas implementadas
para atender seus objetivos, de modo a obter contribuicbes para o produto

educacional dessa pesquisa: o0 Museu de Memorias.

3.2.3. Levantamento dos itens memoraveis do IF Sudeste MG — Campus

Santos Dumont

Posteriormente, foram selecionados e identificados os itens memoraveis
existentes nas dependéncias onde atualmente funciona o Campus Santos Dumont do
Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais, por meio da solicitacdo de informacodes
a comunidade (Apéndice A) e também de visitagao/ exploragéo do espago em busca
de tais itens (Apéndice B) adotando-se como critério para a incorporagao dos itens ao
acervo a relevancia, historicidade e conservagao dos mesmo.

O primeiro resgate aconteceu na Biblioteca do IF Sudeste MG — Campus San-
tos Dumont onde haviam caixas com albuns antigos contendo registros de eventos,

alunos, obras e instalagdes de cada uma das escolas antigas, sendo elas, a Escola
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Profissional de Santos Dumont (1941 - 1943), a Escola Profissional Fernando Guima-
rdes (1943 a 1973), o Centro de Formacéao Profissional de Santos Dumont (1974 a
2004), o Centro Municipal de Educacao Profissional — CEMEP de Santos Dumont
(2004 a 2008) e 0 Campus Santos Dumont do Instituto Federal do Sudeste de Minas
Gerais, a partir de 2010.

Essas caixas foram visitadas e as fotos selecionadas para compor o acervo
considerando como critérios de selecao a relevancia para a narrativas, historicidade e
conservagao. Dentre as imagens selecionadas, pode destacar imagens de alunos,
aulas tedricas, aulas praticas, desfile, documentos, espacos, equipamentos, ferrovia,
noticias, obras e prémios.

Em seguida iniciou-se a identificagdo de itens dispersos no IF Sudeste MG —
Campus. Os itens selecionados nessa fase foram identificados pela presencga de
etiquetas de patriménio antigas que relacionavam a alguma das instituicoes de ensino.
Foram divididos em itens em desuso que na maioria estdo nos patios do referido
campus e itens em uso que estao nos laboratoérios da instituicao.

Os itens identificados e selecionados a partir da pesquisa de campo passaram
por identificacdo, organizacdo, catalogacao, digitalizacdo e disseminagao dos

documentos (bibliograficos ou nao).

3.2.4. Levantamento sobre os habitos e o acesso dos estudantes com relagéo

aos museus e a formacéo integral.

Apds o levantamento dos itens memoraveis identificados, selecionados e
catalogados do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, partiu-se para a pesquisa
inicial com o publico-alvo sobre seus habitos e dificuldades para frequentar museus
tradicionais e virtuais, seus conhecimentos sobre a histéria do Campus, sobre a
relagao entre cultura e Institutos Federais com a formagdo humana integral, além de
tracar um perfil, por meio de questionario eletrénico, contendo 10 (dez) questdes,
conforme Apéndice E.

O referido questionario foi elaborado utilizando a ferramenta Google
Formularios e enviado aos estudantes via aplicativo de mensagens (WhatsApp). Os
estudantes participantes da pesquisa tiveram 03 (trés) dias para o retorno das

respostas.
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3.2.5. Elaboragédo do Museu de Memorias

De posse dos levantamentos ja realizados (que representa a fase diagndstico
para criagcdo e implantagdo do Museu), foi elaborado o Museu de Memorias do IF
Sudeste MG — Campus Santos Dumont, produto educacional desta pesquisa.

Seu desenvolvimento teve inicio com a aquisi¢ao do provedor Host Gator, pelo
periodo de um ano para hospeda-lo na internet. Em seguida, definiu-se o dominio
representativo e pequeno (www.museudememaorias.com.br.) de forma a facilitar sua
memorizagao e acesso.

Para a confecgao do site foi utilizada a ferramenta wordpress, por ser um projeto
open source, gratuito e ideal para sites que hospedaram galerias de fotos, que € o
caso do museu.

A forma como tal acervo foi divido esta diretamente relacionada aos objetivos
pretendidos com esse projeto, ou seja, a compreensao dos modos de viver a
experiéncia de estar no museu, de ler suas mensagens, sua linguagem e de utilizar
suas ferramentas, de entender seu espacgo e suas maneiras de expor, associando-a a
necessidade de preservagao e conservagao, o incentivo a apropriacao cultural, dos
espacos, do conhecimento e da propria ideia de museu e o cultivo do sentimento de
pertencimento entre os seus diferentes publicos.

Como este produto educacional € um protétipo de um museu com potencial
para contribuir com a formagao humana integral dos discentes de uma Instituicdo de
Ensino, algumas fases do projeto museoldgico foram suprimidas como por exemplo:
Estabelecimento de Pessoa Juridica, Recursos Humanos, Regimento interno e todas
que dependem da Institucionalizacdo do protétipo.

O projeto Museografico que se refere ao espacgo fisico destinado ao Museu
também depende de sua institucionalizacdo, mas o desejo € que enquanto isso nao
ocorra, as pecas do Museu fiqguem em exposi¢ao nos locais de origem.

Ja o Plano Museoldgico € um documento que carece da institucionalizagéo do
protétipo, entretanto, sua visdo ja foi definida de forma a atender os objetivos da

pesquisa.

Projeto museoldgico € uma ferramenta que fortalece e reafirma a importancia
do museu em todos os aspectos, tanto em sua imagem externa como nas
metas e estratégias a serem conhecidas e compartilhadas. (IPHAN, 2020,

p.3)


http://www.museudememórias.com.br/
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A visao do Museu de Memorias coincide com os ideais deste trabalho e é
descrita como: “ Contribuir para a formacé&o humana integral dos seus discentes, tendo
por base a pesquisa como principio educativo, com auxilio de um espaco nao formal
de aprendizagem, por meio do resgate e preservagao do legado histérico presente
atualmente no espago ocupado pelo Campus Santos Dumont como referéncia para
formagao/fortalecimento da identidade da instituigéo.

Por fim, foi realizada a fase chamada analise socioambiental, cujas principais
questdes estdo destacadas a sequir:

= Quais os conceitos presentes no museu? Identidade, Patrimdnio, Meméria, Es-
paco ndo formal de educacéo, Formagdo Humana Integral

= O que exatamente o museu fara? Identificar, preservar e disseminar a memoria
do IF Sudeste MG Campus Santos Dumont e das escolas profissionalizantes
que o antecederam no espaco que ele hoje ocupa. Ser fonte de cultura, pes-
quisa, educagao patrimonial em prol da formag¢ado humana integral.

= Museu para quem? Para a comunidade interna do IF Sudeste Mg Campus San-
tos Dumont (alunos, servidores, terceirizados, etc.) e comunidade externa, mo-

radores da cidade de Santos Dumont.

3.2.6. Aplicagédo e avaliagdo do Museu de Memoria do IF Sudeste MG —

Campus Santos Dumont

Dando prosseguimento a pesquisa, o0 Museu de Memorias foi apresentado ao
publico-alvo da pesquisa. A apresentagao foi realizada via google meet (aplicativo para
web conferéncias) e demorou 30 minutos. Nessa oportunidade os alunos néo se
manifestaram, somente ouviram a visita guiada por todos os espagos do museu. Na
apresentacao, o endereco eletrénico do Museu foi divulgado e os alunos orientados a
fazerem novas navegacgoes visando sua avaliagao posterior.

Apés 5 (cinco) dias um segundo questionario eletrénico (Apéndice F), também
elaborado com auxilio da ferramenta Google formularios, foi encaminhado aos
estudantes, com o intuito de procederem com a avaliagdo do Museu de Memodrias

quanto a funcionalidade, operacionalidade, design e aspectos graficos.
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Por fim, foi realizado um grupo focal para que os estudantes pudessem avaliar
sua identificacdo e da comunidade académica com a histoéria representada pelas me-
morias apresentadas e se o resgate histérico proposto de Museu de Memoria teria
potencial para promover a formagao integral de seus visitantes, conforme roteiro apre-
sentado no Apéndice H.

A analise dos discursos do grupo focal foi realizada a partir da analise de con-
teudo proposta por Bardin (2016) que sugere a analise dos dados qualitativos em trés
etapas:

- Pré-analise organizar o material a ser analisado
- Exploracdo do material que inclui criar as unidades de registro;

- Tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo por meio da inferéncia.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo estdo apresentados os resultados obtidos por meio da pesquisa
realizada mantendo a ordem cronolégica na qual os mesmos foram obtidos. A
discussao apresentada visa compreender se a elaboracdo do Museu de Memodrias do
IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, por meio do resgate de memorias das
instituicdes de ensino técnico que o precedeu podem contribuir com a formacao

integral dos estudantes tendo a pesquisa como principio pedagdgico

4.1. Andlise dos museus de memorias que contribuem com a formacgao integral

A partir das buscas realizadas, descritas no item 3.2.2, foram selecionados,
para posterior analise, 24 (vinte e quatro) museus, conforme Tabela 1
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Tabela 1 — Lista de museus selecionados, para analise, por meio de buscas no Google' e no IBRAM? com suas respectivas
descri¢des e endereco na web.

NOME

Descricdo (extraidas do website institucional dos Museus)

Site

MUSEU DE ALFENAS'

MUF - MUSEU DE
MEMORIAS E CIDADANIA"

MUSEU CASA DA
MEMORIA DE
GUARANESIA!

MUSEU JUDAICO DE SAO
PAULO DE SAO PAULO"

INSTITUTO DE PESQUISA
E MEMORIA PRETOS
NOVOS (IPN)’

MUSEU HISTORICO
NACIONAL'

Tendo em vista a importancia da Universidade Federal de Alfenas — UNIFAL-MG para o municipio que a acolhe e para
seus anteriores e atuais discentes e docentes, e devido ao constante processo de deterioragdo de objetos —
patrimonios e registros da memoéria da instituicdo — o Conselho Superior da Universidade decidiu pela criagdo de um
museu — o Museu da Universidade Federal de Alfenas, atualmente denominado Museu da Memoéria e Patrimonio da
Universidade Federal de Alfenas — MMP- UNIFAL-MG. Este museu primordialmente propde trés frentes de agao:
tornar-se um instrumento eficaz para uma politica de preservagao do patrimdnio cultural da UNIFAL-MG; tornar-se um
espaco de relagédo entre os discentes, docentes, técnicos-administrativos, ex-alunos e comunidade externa com a
memoéria da Universidade; e disponibilizar, por meio de seus objetos e fotografias, material de consulta para pesquisas
referentes a memoaria e patriménio da UNIFAL-MG e da regido do sul de Minas, ja que devido aos seus 100 anos de
existéncia teve e tem influéncia na histéria desta regiao.

O MUF tem por objetivo preservar a memoéria da comunidade, promovendo a conexao entre os moradores e a cultura
local. Dissolvendo as barreiras entre a favela e o asfalto, o MUF deseja transformar essa comunidade em um
Monumento Turistico e Cultural Carioca da Histéria de Formacao das Favelas; das origens culturais do Samba; da
Cultura do Migrante Nordestino; da Cultura Negra; das Artes Visuais e da Danca.

Um Museu longe de se constituir em casa de objetos velhos, destinados a curiosidade publica, se constitui numa casa
de estudos, num centro pragmatico onde cada ser humano se identifica, identificando suas raizes determinantes de
seus costumes, tipo racial e religido. Museu propde acender a luz que vai iluminar a retaguarda da nossa civilizacao,
dando-nos a conhecer a escada que nos conduz até atual estagio evolutivo.

A histéria de um povo com uma trajetéria milenar, aqui contada sob uma perspectiva que estimula a descoberta de
seus saberes, costumes e tradicdes. Na metrépole de maior intercambio cultural do Brasil, um novo patriménio para a
cidade e para o pais.

O Instituto de Pesquisa e Memdéria Pretos Novos (IPN) foi criado em 13 de maio de 2005, com a missao de pesquisar,
estudar, investigar e preservar o patriménio material e imaterial africano e afro-brasileiro, cuja conservagao e protegéao
seja de interesse publico, com énfase ao sitio histérico e arqueoldgico do Cemitério dos Pretos Novos, sobretudo com
a finalidade de valorizar a memoria e identidade cultural brasileira em Diaspora.

O Museu Historico Nacional mantém, em 9.000m? de area aberta ao publico, galerias de exposi¢bes de longa
duragéo e temporarias, além da Biblioteca especializada em Histéria do Brasil, Histéria da Arte, Museologia e Moda,
do Arquivo Histérico, com importantes documentos manuscritos, aquarelas, ilustragdes e fotografias, entre as quais
exemplares de Juan Gutierrez, Augusto Malta e Marc Ferrez. Mantém, ainda, programas voltados para estudantes,
professores, terceira idade e comunidades carentes. As areas de Reserva Técnica, Laboratério de Conservagao e

https://www.unifal-
mg.edu.br/museu

mp/sobre/

https://www.kickan
te.com.br/campan
has/muf-museu-
memorias-
cidadania

https://guaranesia
memorias.wordpr
ess.com/

http://novo.museuj
udaicosp.org.br/m
emoria/

http://pretosnovos.
com.br/

http://mhn.museus
-gov.br/



https://www.unifal-mg.edu.br/museump/sobre/
https://www.unifal-mg.edu.br/museump/sobre/
https://www.unifal-mg.edu.br/museump/sobre/
https://www.kickante.com.br/campanhas/muf-museu-memorias-cidadania
https://www.kickante.com.br/campanhas/muf-museu-memorias-cidadania
https://www.kickante.com.br/campanhas/muf-museu-memorias-cidadania
https://www.kickante.com.br/campanhas/muf-museu-memorias-cidadania
https://www.kickante.com.br/campanhas/muf-museu-memorias-cidadania
https://guaranesiamemorias.wordpress.com/
https://guaranesiamemorias.wordpress.com/
https://guaranesiamemorias.wordpress.com/
http://novo.museujudaicosp.org.br/memoria/
http://novo.museujudaicosp.org.br/memoria/
http://novo.museujudaicosp.org.br/memoria/
http://pretosnovos.com.br/
http://pretosnovos.com.br/
http://mhn.museus.gov.br/
http://mhn.museus.gov.br/
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Restauragao Numismatica (colegdo de moedas e outros valores impressos) podem ser consultadas, mediante
agendamento prévio.

O Espago Meméaria Carandiru € um espago que tem como objetivo salvaguardar a memoria dos moradores do antigo

Complexo Penitenciario Carandiru. Foi constituido em 2007 através do decreto 52.112 pelo entdo governador José
ESPACO MEMORIA Serra e estava sob jurisdigcdo da Secretaria de Relagdes Institucionais. Em 2009, o mesmo governador passou o http://www.etecpj.
CARANDIRU" espaco para a Secretaria do Desenvolvimento pelo decreto 54.929. Finalmente, em primeiro de janeiro de 2011 o com.br/memoria

governador Geraldo Alckmin transfere o espaco para a Secretaria do Desenvolvimento, Ciéncia e Tecnologia, sob

guarda do Centro Paula Souza

A Fundagédo Pr6-Memoria de Sao Carlos, pessoa juridica de direito publico, com prazo de duragéo indeterminado, foi

criada através da Lei n° 10.655, de 12 de julho de 1993, com a finalidade de preservar e difundir o patriménio

X histérico e cultural do Municipio de Sdo Carlos. Entre as atividades que desenvolve esta a reunir, conservar e https://www.prome
FUNDACAO PRO . L X s . A L . .
- ) disponibilizar o conjunto de seus documentos originarios dos Poderes Executivo, Legislativo e Judiciario, além de moria.saocarlos.s
MEMORIA . e N : - . ~ ! .
outros advindos da administragéo publica direta e indireta, como também de fundos e colegbes particulares, de p.gov.br/i

reconhecido valor histérico e cultural; e a de catalogar, inventariar e pesquisar os bens patrimoniais materiais e
imateriais de S&o Carlos.
MUSEU AFRODIGITAL DA

UNIVERSIDADE DO O Museu AfroDigital Galeria Rio de Janeiro tem por objetivo construir um acervo digital e exposigbes virtuais sobre http://www.museu
ESTADO DO RIO DE as praticas daqueles que se identificam a si mesmos ou sao identificados como afrodescendentes. afrorio.uerj.br/
JANEIRO (VIRTUAL)?

MUSEU VIRTUAL DE O Museu Virtual de Uberlandia entrou no ar oficialmente em junho de 2015. Nasceu como uma plataforma digital em http://www.museu
UBERLANDIA? que foram disponibilizados videos antigos, produzidos pela Close Comunicagao a partir da década de 1990. O virtualdeuberlandi

acervo é privado e pertence ao jornalista Celso Machado, idealizador do programa Uberlandia de Ontem e Sempre.  a.com.br/site/
MUSEU VIRTUAL DO

LEJEIIDVOEF;{TSEIE-)ADE Lancado em abril de 2020, o museu conta com a colaboragéo da populagéo para perpetuar a histéria de varias http://www.emuse

ESTADUAL DO RIO DE modalidades esportivas. u.com.br

JANEIRO?

MUSEU DA PELADA Marcado por uma linha, dois chinelos ou trés paus, a meta de todo boleiro é um portal que eternize seus melhores htto://

SOCIAL CLUBE (VIRTUALY* momentos. Mas, atencéo; por questéo de seguranca, a sua entrada depende da identificagéo das palavras a seguir: b Iw(;/vw.mr:seu
caneta, lengol, chapéu, tesoura, carretilha, filo, chaleira e... va I3, rolinho, sé para os paulistas. gdapelada.com

MUSEU DO RPG .

(ITINERANTE E VIRTUAL)?  Museu do Role Playing Game, Itinerante e virtual. gttp.//www.museu

orpg.com.br

:\BAXSAEILSJ ?\/AlgT%?,_\IE)AS O que os objetos, estes companheiros silenciosos, nos dizem? O que eles podem dizer sobre nés mesmos? Os https://museudasc

UNIVERSIDADE FEDERAL objetos que guardamos, como uma porta de acesso a nossas lembrangas, podem ser banais? Afinal, o que é banal? oisasbanais.com.
Banal é aquilo que nao tem valor? br/

DE PELOTAS?


http://www.etecpj.com.br/memoria
http://www.etecpj.com.br/memoria
https://www.promemoria.saocarlos.sp.gov.br/acervo-files/legislacao/criacao-promemoria-10655-1993.pdf
https://www.promemoria.saocarlos.sp.gov.br/i
https://www.promemoria.saocarlos.sp.gov.br/i
https://www.promemoria.saocarlos.sp.gov.br/i
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17314/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17314/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17314/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17314/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17292/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17292/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://www.emuseu.com.br/
http://www.emuseu.com.br/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/15640/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/15640/
http://www.museudapelada.com/
http://www.museudapelada.com/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/12201/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/12201/
http://www.museudorpg.com.br/
http://www.museudorpg.com.br/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/9828/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/9828/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/9828/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/9828/

MUSEU VIRTUAL DO
TRANSPORTE URBANO?

MUSEU VIRTUAL DO RIO
GRANDE?

MUSEU VIRTUAL DE SAO
LUIZ DO PARAITINGA?

MUSEU DA
INDUMENTARIA E DA
MODA (VIRTUAL)*

INSTITUTO MUSEU DA
FAMILIA?

MUSEU DA FOTOGRAFIA
DOCUMENTAL (VIRTUAL)?

CENTRO VIRTUAL DE
HISTORIA E CULTURA
DAVID PIMENTA?

MUSEU VIRTUAL DA
EDUCACAO EM GOIAS -
UNIVERSIDADE FEDERAL
DE GOIAS?

MUSEU DA CORRUPCAO -
VIRTUAL2

INSTITUTO MUSEU DA
PESSOA.NET (MUSEU DA
PESSOA) (VIRTUAL -
MISTO)?

Museu Virtual.

Museu Virtual.

Museu Virtual.

Museu Virtual.

Instituto Museu da Familia. Virtual.

Site fora do ar

Trata das meméorias, tradicdes, manifestagdes populares de cultura, arte e histéria de ltamarandiba. Surgido em
2012, a partir das necessidades dos itamarandibanos em encontrar informagdes confiaveis sobre a cidade e seu
passado, o museu utiliza o meio virtual para difusao e incentivo as artes, a ciéncia e a cultura na cidade, de modo

acessivel a todos.

UFG - Museu virtual

Site fora do ar

Museu da Pessoa
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http://www.museu
dantu.org.br

http://www.riogran
deemfotos.fot.br/
museuvirtual/

http://www.acervo
digital.unesp.br/m
har-slp

http://www.mimo.o
rq.br

http://www.museu
dafamilia.org.br

http://www.mfd.mu
s.br

http://centrodavidp
imenta.webnode.c
om

http://www.fe.ufg.b
r/museu/index.htm
I

http://museus.cult
ura.gov.br/espaco/
6482/

http://www.museu
dapessoa.net

Fonte: Préprio autor, 2020.


http://museus.cultura.gov.br/espaco/8673/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8673/
http://www.museudantu.org.br/
http://www.museudantu.org.br/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8631/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8631/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8068/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8068/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7945/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7945/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7945/
http://www.mimo.org.br/
http://www.mimo.org.br/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7765/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7765/
http://www.museudafamilia.org.br/
http://www.museudafamilia.org.br/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7367/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7367/
http://www.mfd.mus.br/
http://www.mfd.mus.br/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7125/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7125/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7125/
http://centrodavidpimenta.webnode.com/
http://centrodavidpimenta.webnode.com/
http://centrodavidpimenta.webnode.com/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6936/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6936/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6936/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6936/
http://www.fe.ufg.br/museu/index.html
http://www.fe.ufg.br/museu/index.html
http://www.fe.ufg.br/museu/index.html
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6482/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6482/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6482/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6482/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6482/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6371/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6371/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6371/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/6371/
http://www.museudapessoa.net/
http://www.museudapessoa.net/
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Tendo em vista os museus selecionados, buscou-se conhecer quais
ferramentas os mesmos dispunham para a interagdo com seus visitantes e se
algumas delas poderiam despertar sentimentos de identificagdo e de reflexao critica
sobre o conteudo ali disponibilizado.

Sendo assim, os 24 (vinte e quatro) museus foram analisados quanto a:
disponibilizagédo do seu ACERVO; as agdes oferecidas com foco na FORMACAO do
usuario enquanto cidadao; a presenca de ATIVIDADES que contribuam para o
aprendizado da histéria narrada; e a existéncia de espacos destinados incentivar a
busca ou a busca propriamente de maiores detalhes da historia representada através
de fontes de informacgéao disponibilizadas em uma BIBLIOTECA. Ainda, a existéncia
da opgéo de PARTICIPACAO do usuério junto ao Museu principalmente no que refere
a contribuicdo para a narrativa, seja disponibilizando itens ou depoimentos, bem
como, a possibilidade de se manifestar através de criticas e sugestbes também foi
analisado. E por ultimo, com se trata de um protétipo, os RECURSOS
TECNOLOGICOS utilizados na construgéo dessa plataforma, com vista a identificar
recursos de baixo custo, de facil manuseio e que atenda a desafio de ser um Museu.

Dadas visitagcbes e analises, as caracteristicas apresentadas pelos museus

avaliados, diante dos termos apresentados, estao dispostos na Tabela 2.



Tabela 2 — Anadlise dos museus selecionados quanto ao seu acervo, formacao, atividades, biblioteca, participagao e recursos
tecnologicos

RECURSOS

ACERVO FORMACAO ATIVIDADES BIBLIOTECA PARTICIPACAO TECNOLOGICOS

MUSEU DA MEMORIA E ATRIMONIO DA X X X
UNIVERSIDADE DE ALFENAS

UF - MUSEU DE MEMORIAS E CIDADANIA
MUSEU CASA DA MEMORIA DE GUARANESIA
MUSEU JUDAICO DE SAO PAULO DE SAO PAULO
INSTITUTO DE PESQUISA E MEMORIA PRETOS
NOVOS (IPN)

MUSEU HISTORICO NACIONAL

ESPACO MEMORIA CARANDIRU

PINACOTECA

MUSEU AFRODIGITAL DA UNIVERSIDADE DO
ESTADO DO RIO DE JANEIRO (VIRTUAL)

MUSEU VIRTUAL DE UBERLANDIA

MUSEU VIRTUAL DO ESPORTE - UNIVERSIDADE X X X
ESTADUAL DO RIO DE JANEIRO

MUSEU DA PELADA SOCIAL CLUBE (VIRTUAL) X

MUSEU DO RPG (ITINERANTE E VIRTUAL)
MUSEU DAS COISAS BANAIS (VIRTUAL) -
UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS
MUSEU VIRTUAL DO TRANSPORTE URBANO
MUSEU VIRTUAL DO RIO GRANDE

MUSEU VIRTUAL DE SAO LUIZ DO PARAITINGA
MUSEU DA INDUMENTARIA E DA MODA
(VIRTUAL)

INSTITUTO MUSEU DA FAMILIA

MUSEU DA FOTOGRAFIA DO CUMENTAL X
(VIRTUAL)

wordpress

x x x X
X
X X X X

X X X

x X X X
X

xX X
x

X X X X
x

x
x



http://museus.cultura.gov.br/espaco/17314/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17314/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17292/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/17093/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/15640/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/12201/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/9828/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/9828/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8673/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8631/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/8068/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7945/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7945/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7765/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7367/
http://museus.cultura.gov.br/espaco/7367/

CENTRO VIRTUAL DE HISTORIA E CULTURA
DAVID PIMENTA

MUSEU VIRTUAL DA EDUCACAO EM GOIAS -
UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS

MUSEU DA CORRUPCAO - VIRTUAL

INSTITUTO MUSEU DA PESSOA.NET (MUSEU DA
PESSOA) (VIRTUAL - MISTO)

WORDPRESS

Fonte: Préprio autor, 2020
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46

Conforme Tabela 2, nota-se que os itens acervo e participacdo sao
disponibilizados macicamente. Entretanto, os itens correspondentes a formacgao,
atividade e biblioteca eram encontrados em apenas parte dos museus.

A existéncia de um espaco para participagao foi considerada como interessante
para estar presente no Museu de Memoria proposto, pois ao denomina-lo como
PARTICIPE, os visitantes poderdo contribuir para a melhoria do mesmo, na
incrementacao e sugestdes do acervo e também na narragdo de memorias individuais
através do campo destinado a depoimentos. Acredita-se que, ao criar esse espacgo de
comunicagao e interagao, os visitantes se identificardo com os periodos narrados
sentindo-se parte dessa histéria. Historia essa que continua a acontecer por diversas
agdes ao longo dos tempos com relevancia e impacto para a sociedade em que esta
inserido.

Quanto ao acervo, apos verificagédo das plataformas citadas na Tabela 2, optou-
se por sua divulgacao de forma cronolégica, mas também por categorias, assim como
nos museus analisados.

Ainda, de acordo com a Tabela 2, verifica-se que parte dos museus apresentam
espacos destinados a educagao museal. Apesar de virem rotulados por nomes como
“‘educacao”, “acdes educativas”, ou simplesmente “atividades”, todas oferecem
recursos digitais ou presenciais para promover algum tipo de conhecimento a partir
do acervo e da historia hospedadas no Museu. Desta forma, foi criado, no Museu de
Memérias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, um espaco semelhante que
pudesse contribuir para a formacgao dos seus visitantes. Por se tratar de um espaco
com potencial para contribuir para a formacao critico-reflexiva, de uma forma
interativa, optou-se por fazé-lo por meio de jogos interativos (QUIZ e QUEBRA
CABECAS). Assim, além de promover maior aproximagao entre as informagdes
contidas no acervo e os usuarios, essas atividades poderdo ser utilizadas para
potencializar sua utilizacdo por meio de novas buscas e pesquisas no préprio museu
ou na web. Consequentemente, o Museu de Memdrias do IF Sudeste MG — Campus
Santos Dumont apresentaria ferramentas para além do armazenamento de
informacdes historicas e poderia contribuir para a formacéao integral dos estudantes
por meio da pesquisa como principio educativo.

Em cinco dos Museus analisados haviam espacos destinados ao
compartilhamento de documentos bibliograficos. Essa também foi outra influéncia

absorvida pelo Museu de Memorias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont,
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principalmente, com os objetivos de armazenar e incentivar a produgao de fontes de
informacéao sobre a histéria do campus, bem como, de incentivar o uso de tais fontes

para pesquisas como principio pedagogico, o PESQUISANDO.

4.2. Andlise dos itens memoraveis do IF Sudeste MG — Campus Santos

Dumont

O levantamento dos itens memoraveis para composi¢ao do acervo do Museu
Virtual proposto se deu por meio de andlise documental segundo Ludke e André

(2012), que a definem como:

[...] uma série de operagdes, visa estudar e analisar um ou varios
documentos na busca de identificar informagdes factuais nos
mesmos; descobrir as circunstancias sociais, econémicas e
ecolégicas com as quais podem estar relacionados, atendo-se
sempre as questdes de interesse. Esta analise é constituida pelas
etapas de escolha e recolha dos documentos e de posterior
analise. (LUDKE e ANDRE, 2012, p.45)

Ainda segundo Ludke e André (2012, p.27),

sdo considerados documentos quaisquer materiais escritos que
possam ser usados como fonte de informagdo: leis e
regulamentos, normas, pareceres, cartas, memorandos, diarios
pessoais, autobiografias, jornais, revistas, discursos, roteiros de
programas de radio e televisdo até livros, estatisticas e arquivos
escolares. (LUDKE e ANDRE, 2012, p.27)

Ao iniciar a busca pela biblioteca institucional, que € o setor no qual a
pesquisadora/servidora atua no IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont, foram
localizadas caixas contendo registros fotograficos das varias escolas de ensino
técnico que fizeram parte da histérica da Educacao Profissional de onde hoje esta

localizado o IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, conforme Figura 2.
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Figura 2 Local de armazenamento dos registros fotograficos histéricos pesquisados
do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont

Fonte: Autoria Propria

ApOs a analise destes registros, selecionou-se aqueles com maior relevancia
para a narrativa adotada, a historicidade e a conservagao, conforme exemplificado na

Figura 3.

Figura 3 Exemplo de registro fotografico encontrado nos arquivos da biblioteca do IF
Sudeste MG — Campus Santos Dumont apds metodologia de selegéo adotada.

Fonte: Arquivo institucional
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A Figura 3 é a fotografia da fachada do CEMEP que estava em um dos albuns,
em uma das caixas no armario representado na Figura 2. A fachada do CEMEP e
todas as fachadas foram selecionadas pelo critério de historicidade ja que s&o a
representagdo arquitetdbnica da histéria e também pelo critério de relevancia, € a
imagem que representa cada uma das escolas, a porta de entrada, a referéncia.
Todas as fotos que estavam armazenadas em caixas e em albuns possuiam
uma excelente conservagéo, apesar de algumas apresentarem desbotamento natural,
0 que é prevenido com a digitalizagao, que foi uma das etapas desse trabalho.
Quanto ao critério relativo ao estado de conservagao, apesar do interesse em
se recuperar itens que reflitam a histéria que se pretende preservar e proferir com
suas analises, entendeu-se neste trabalho que isso sé seria possivel se 0s mesmos
estiverem em situacao de integridade/autenticidade.
Silva (2020) traz um panorama de como a integridade esta sendo pensada e
discutida na atualidade quando se refere a patriménio.
De forma genérica, a autenticidade se origina na linguagem da arte no
sentido de genuino, em oposicdo ao que ¢é falso ou copiado, ja
a integridade esta mais relacionada ao significado

de continuidade e honestidade em oposicao a fragmentado e destruido.
(SILVA, 2020, p.2)

Na perspectiva da narrativa adotada buscou colocar a periferia no centro e
oferecer atengédo a quem nao teve reconhecimento pela histéria, ou seja, fazer falarem
sujeitos, territérios, culturas que viram negada a sua voz. Isso foi feito, por exemplo,
selecionando fotos com pessoas dos mais diversos segmentos da comunidade interna
e externa, ndao somente alunos, professores e servidores, mais pais, construtores,
visitantes, etc.

Com relagao ao item historicidade, buscou-se priorizar imagens que refletem a
identidade das instituicbes de ensino e da comunidade onde elas sempre estiveram
ligadas. Ou seja, itens que demonstraram as tradi¢des institucionais, sua contribuigao
junto a comunidade e a histéria da educagéao profissional e tecnolégica com destaques
para seus agentes (discentes, docentes e comunidade) e as ferramentas do ensino

(pratico, tedrico e em prol da cidadania), conforme exemplificado na Figura 4.
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Figura 4 Representacéao fotografica que demonstra a narrativa e a historicidade
considerada na selecao dos itens.

Fonte: Arquivo institucional

A Figura 4, também representa a historicidade e relevancia demonstrada na
Figura 3, fachada da CEMEP. Por ser uma fachada, essa imagem também atende aos
critérios relevancia e historicidade, mas a sele¢cao dessa foto se deu principalmente,
em virtude da narrativa buscada pelo museu. Na perspectiva da narrativa adotada o
trabalhador que esta construindo a escola deve ser reconhecido. Um sujeito ativo na
construgéo dessa histéria apesar da hipétese de nunca ter tido esse reconhecimento.
Assim, a Figura 4 representa o objetivo do Museu de Memorias de mostrar que a
historia das escolas esta mais intrinsecamente relacionadas a pessoas comuns do
que com celebridades e instituicdes. Do povo, para o povo e pelo povo.

Vale ressaltar que ao realizar a selegdo dos itens da forma supracitada, o
Museu de Memodrias apresentaria um potencial para discussdes a respeito da relagéao
do individuo com a realidade; da identificagdo de significados e sentidos relevantes
para os individuos e para a comunidade, buscando um movimento de recriacédo e
reinterpretacao das informagdes, conceitos, significados e sentidos nele contidos e de

transforma-los.



51

Andrade e Silva (2017) ressaltam a relagao de museus com a ordem social e
de como contribuem para despertar a percepgado, a analise, a critica, a
participagdo, a organizagdo e a luta. Segundo os autores as atividades
museologicas fomentam discussdes a respeito da relagdo do individuo com a
realidade; da identificacdo de significados para o individuo através de um
movimento de recriagao e reinterpretacao das informagdes, conceitos, significados

e sentidos.

Assim, longe de ser um receptaculo de memoria ou um local que apenas nos
remeta ao passado, o museu deve ser compreendido em sua totalidade
educacional como um patrimdnio em constante construcao, reformulagao e
reconstrugdo. Assim como a educagdo, 0 museu se consolida como um
espaco que dialoga passado, presente e futuro. O museu permite conhecer e
experienciar a realidade, e ao permitir compreendé-la, viabiliza também o
reconhecimento das possibilidades de mudanga e transformagao da
percepgao de mundo do ser, promovendo, diretamente e indiretamente, o ato
de educar/aprender. Neste sentido, 0 museu é um instrumento educacional
significativo de consciéncia social que consolida a formagédo de cidadaos
engajados, questionadores e confrontadores da atual base estrutural.
(ANDRADE e SILVA, 2017, p.1)

Apos a referida analise e selegéo, foram digitalizados 70 (setenta) registros
fotograficos para fazerem parte do acervo do IF Sudeste MG — Campus Santos
Dumont e todas elas podem ser visualizadas no Apéndice B desta dissertacao, assim
como no proprio Museus Virtual, produto educacional deste trabalho, disponivel em
www.museudememorias.com.br.

Apods a identificagdo, analise e selegdo dos registros contidos na biblioteca
Institucional, partiu-se para a identificacdo dos itens de interesse historico dispersos
pelo Campus Santos Dumont, do IF Sudeste MG. Por essa busca, identificou-se 17
(dezessete) itens, dentre eles, somente 4 (quatro) em desuso.

Ap0s a identificagdo destes itens por meio seu registro patrimonial, os mesmos
foram fotografados e categorizados em itens em uso e em desuso, conforme

exemplificacao disponivel na Figura 5.

Figura 5 - Registro fotografico, a titulo de exemplificagdo, dos itens memoraveis (a)
em uso e (b) em desuso dispersos pelo Campus Santos Dumont, do IF Sudeste MG.
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Fonte: Autoria propria

Os itens destacados, na Figura 05, foram localizados durante 0 momento de
exploragdo do Campus para a identificacdo de objetos histéricos, ambos foram
selecionados por contém registros de que pertenceram a escolas passadas.

O primeiro € um moto esmeril, um equipamento destinado a realizar a afiagao
de ferramentas de corte como brocas, talhadeiras, pungdes e bits de usinagem. E
usado desde quando a escola era vinculada a RFSA até os dias atuais.

O segundo item sao lados de um torno mecanico, um equipamento destinado
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a confeccionar, principalmente, pecgas cilindricas ou conicas como parafusos, porcas,
arruelas, eixos, acoplamentos, entre outras. Este equipamento, especificamente, foi
confeccionado pelos alunos da entdo Escola Profissional Fernando Guimaraes,
durante as aulas de usinagem e ajustagem mecanica em1967. Este torno estava em
uso até bem pouco tempo atras e funciona perfeitamente. Ele seria direcionado para
o laboratério de ferrovia, mas a dificuldade de move-lo dificultou essa movimentagao.

Os demais itens identificados foram fotografados, identificados e podem ser
encontrados no apéndice B da dissertacao, assim como no museu virtual disponivel

em wwww.museudememorias.com.br.

4.3. Anadlise dos habitos e dos conhecimentos prévios dos estudantes

com relagdo aos museus e a formacgao integral

De modo a conhecer um pouco mais sobre os habitos e o acesso dos
estudantes a museus e seu conhecimento sobre a formacao integral, os alunos,
publico-alvo da pesquisa, responderam ao questionario disposto no apéndice E, no
formato eletrénico, no periodo de 05 a 07 de maio de 2020. As questdes versaram
sobre dados de identificagcao, habito de visitacdo a museus, conhecimento da histéria
da instituicao, formacao integral enquanto missao da Instituicao.

No momento da pesquisa, 9 (nove) dos 10 (dez) estudantes do Curso Técnico
em Guia de Turismo, concomitante/subsequente, com ingresso em 2019, do turno
vespertino, do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, aceitaram (ou tiveram
permissao de seus responsaveis) participar da referida pesquisa.

No primeiro questionamento, o qual se intencionava saber sobre o local de
moradia dos alunos, notou-se que 01 (um) deles reside em Aracitaba (cidade
localizada a 40 km e os demais apresentam moradia na propria cidade de Santos
Dumont. Dentre os ultimos, 02 (dois) alunos residem no mesmo bairro do Campus
(bairro Quarto Depésito), 02 (dois) alunos no Centro, outros 02 (dois) no Bairro das
Gracas, 01 (um) no Bairro Sao Sebastido e um 01(um) no Bairro da Gloéria.

Apesar de uma dispersao quanto ao local de moradia dos estudantes, ela se
limita, em sua maioria a bairros do municipio de Santos Dumont. Como apenas 1
(um) e estudante né&o reside na cidade de Santos Dumont, mas em Aracitaba, que

€ proxima a sede do IF Sudeste MG, locus da pesquisa, a distancia a ser percorrida
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nao seria um limitador para que este estudante tivesse acesso a espacos fisicos de
cultura e lazer, como museus.

Ainda destaca-se como uma informacao importante fornecida pela mesma
questdo que o IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, tendo em vista o publico
da pesquisa, tem assistido ao publico local, atendendo uma de suas finalidade que
€ de promover a educacao e o desenvolvimento local e regional conforme Brasil
(2008).

A segunda questdo faz referéncia a pesquisa sobre a faixa etaria dos

estudantes. As respostas obtidas podem ser observadas na Figura 6.

Figura 6 Distribuicdo da faixa etaria dos estudantes participantes da Pesquisa

® Menor de 18 anos
@ Entre 19 e 30 anos
Entre 31 e 40 anos
@ Entre 41 e 60 anos
@ Maior de 60 anos

Fonte: Préprio autor, 2020

Conforme destacado na Figura 6, a faixa etaria dos candidatos atinge todas as
faixas oferecidas, com excecdo da faixa entre 31 e 40 anos. O maior numero de
alunos, ou seja, 55,6% pertence a faixa de idade entre 19 e 30 anos e no segundo
lugar com 22,2 % temos os alunos menores de 18 anos.

Destaca-se que, em sua maioria, os estudantes participantes da pesquisa sao
maiores de idade e, desta forma, responsaveis por suas acdes e escolhas. Sendo
assim, pode ser esperado que os mesmos, além de autonomia, apresentem maior
familiaridade com espacgos culturais, como museus em suas diferentes formas.

Em seguida, os mesmos estudantes foram questionados com relagao ao sexo.
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A representacao grafica que descreve as repostas enviadas pelos mesmos quanto ao

sexo, masculino e feminino, € apresentado na Figura 7.

Figura 7 Respostas obtidas na pesquisa no que diz respeito ao sexo dos alunos

i Feminino
@ Masculino
Prafiro nao dizer

Fonte: Proprio autor, 2020

Conforme apresentado na Figura 7, a grande maioria dos alunos da turma séo
mulheres. Esses dados corroboram a afirmagao de que o Turismo € um dos setores
de destaque quando o assunto € a participacdo do género esta na lista das 10 areas
com maior participagdo das mulheres no mercado de trabalho. De acordo com
pesquisa da Catho, dos profissionais diretos do setor no Brasil, aproximadamente 56%
sdo mulheres.

O resultado demonstrado contraria Queirés (2018) que ao apresentar os

resultados de uma pesquisa denominada Cultura nas Capitais afirma que

além de terem salarios menores que homens e ocuparem menos as mulheres
cargos de chefia que eles, mesmo com escolaridade mais alta, elas também
consomem menos atividades culturais, apesar de terem mais interesse nelas
que o publico masculino (QUEIROS, 2018, p.1)

. Ainda segundo Queirds (2018) a pesquisa demonstra o potencial da
escola em influenciar na decisdo dos habitos culturais.

Na sequéncia, os estudantes foram questionados o numero de vezes em que
os mesmos tiveram oportunidade de realizar visitas a museus tradicionais. Os

resultados obtidos estdo apresentados na figura 8.
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Figura 8 Respostas dos estudantes quanto ao numero de visitas realizadas em
museus tradicionais

i nenhuma vez

@ entre 1 {uma) e 3 (trés) vezes
entre 4{qualra) & GsEs) vezes

@ mais de T(sete) vezes

Fonte: Préprio autor, 2020

Na Figura 8 nota-se o reflexo de uma verdade nacional, em que apesar da
expectativa de que por se tratar de alunos de Guia de Turismo tais numeros fossem
diferentes, quase a metade dos estudantes (44,4%) so visitaram museus uma unica
vez. Esse fato chama atencgao, pois na prépria cidade de Santos Dumont existe o
Museu de Cabangu e esse pode ter sido o unico espago dedicado a memorias
visitados por esses estudantes.

Segundo Colas (2018), o numero de visitas a museus no Brasil ainda € muito
baixo em comparagdo com outros paises, conforme demonstrado nos resultados
obtidos na pesquisa.

A falta de conhecimento e reconhecimento com o que esta sendo exposto em
instituicdes culturais também justificam esse distanciamento. O fator principal,
no entanto, pode até parecer 6bvio: o Brasil possui poucos centros culturais.
Segundo o Panorama Museus no Brasil de 2010, levantamento realizado pelo

IBRAM (Instituto Brasileiro de Museus), dos mais de 5.500 municipios
brasileiros, 78,9% nao possuem museus. (COLAS, 2018, p.1)

Por outro lado, a partir da mesma figura, observa-se que a maioria dos
estudantes (55,5%) visitaram museus tradicionais pelo menos 4 vezes. Esse resultado
€ bastante importante para a pesquisa, uma vez que essa experiéncia pode auxiliar
na avaliagao do produto educacional proposto por essa pesquisa.

No que diz respeito as dificuldades informadas pelos alunos como impeditivas
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para uma frequéncia maior aos museus tradicionais, apresenta-se a Figura 9.

Figura 9 Representagéo grafica das dificuldades para visita a museus tradicionais

Custa do ingresso 2 (22.2%)

Outros custos de uma visital—0 (0%)

Dificuldade de transporte 5 (55.6%)
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5 (55.6%)
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Fonte: Proprio autor, 2020

De acordo com a Figura 9, o fator “Distancia entre sua casa e os Museus” se
mostra como maior dificultador para que os estudantes frequentem mais os museus,
uma vez que esse foi apontado por 66,6% dos alunos. Apesar de um numero
expressivo dos estudantes terem feito a opgao por essa resposta, a distancia por si
s6 néo justifica a diferenga mostrada na Figura 9, pois todos os estudantes residem
na mesma proximidade, o que nos leva a inferir que existem outros fatores
relacionados a distancia que os impedem de frequentar espacos de cultura.

Nesta esteira, se excluirmos o Museu de Cabangu, os Museus mais préximos
a cidade de Santos Dumont estdo em Juiz de Fora (54km) e em Barbacena (50km),
ou aproximadamente a uma hora de distancia. Por estarem localizados em outras
cidades, os meios de locomogdo de tornam essenciais neste contexto e foi
exatamente a dificuldade de transporte um outro fator indicado como impeditivo a tais
visitas para 55,6 % dos estudantes. Desta forma, pode-se afirmar que a maioria
desses alunos ndo conhecem um numero maior de museus ou 0s nao visitam mais
vezes porque é dificil ir até eles e, por isso, a importancia dos museus virtuais. Eles
podem encurtar distancias e democratizar o0 acesso a espacgos de cultura arte e
educacéo, por meio de verdadeiras plataformas virtuais (ZAGANELLI, et al. 2019).

Ainda, de acordo com a Figura 9, verifica-se que também 55,6 % acreditam que
as visitas aos museus s&o prejudicadas por ndo saberem da existéncia desses

Museus e de suas programacgdes. Esse resultado pode ser um alerta no que se refere
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a publicidade do Museu de Memorias, pois mesmo em se tratando de estudantes do
curso Técnico em Guia de Turismo, se 0 mesmo nao for bastante divulgado as
chances do Museu de Memoarias ser acessado sdo minimas e quiga inexistentes.

Em seguida, o mesmo questionamento descrito na Figura 9 foi realizado tendo
em vista a visitagdo em museus virtuais. Os resultados obtidos estdo dispostos na

Figura 10.

Figura 10 Respostas dos estudantes quanto ao numero de visitas realizadas em
museus virtuais
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Fonte: Proprio autor, 2020

Na Figura 10, nota-se que 88,9% dos alunos do terceiro periodo de um curso
técnico em Guia de Turismo nunca acessaram um Museu Virtual. Esse resultado é,

de certa forma, inesperado uma vez que:

a internet forneceu uma nova perspectiva aos museus no mundo, ndo sé por
garantir acesso em larga escala, mas sim, por possibilitar um contato além
do convencional ou, até entdo, pré-estabelecido, permitindo que suas
instalacdes sejam acessadas a qualquer hora e de qualquer lugar do globo,
claro que devidamente conectado a rede, sem nenhuma restricdo fisica
oriunda de mao de obra, transporte, valor do ingresso e demais variagdes
(SILVA, 2020, p.27)

Desta forma, chega-se a pensar se esses alunos desconhecem que Museu
Virtual € um espaco virtual de mediacao e de relagado do patriménio com seus usuarios

através da internet ou se esse numero infimo de acesso esta atrelado a falta de
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divulgacdo, como mostrado, a seguir, na Figura 11, pois:

[...] o acesso a internet (por computador ou por celular) € uma realidade para
a maioria dos alunos, embora navegar na internet nao seja identificado por
muitos deles como um habito de leitura. Cerca de 17% desses alunos ja
utilizaram a internet para visitar museus virtuais. (MACHADO, PAGLIOTO,
CUNHA, 2016, p.1)

Da mesma forma, os estudantes apresentaram as dificuldades que os impedem

a visitagdo dos mesmos a museus virtuais, conforme Figura 11.

Figura 11 Representacgao grafica das dificuldades para visita a museus virtuais
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Fonte: Proprio autor, 2020

Apods a constatacao de que o habito dos alunos de visitarem museus virtuais é
menor que 0s museus tradicionais, verifica-se, por meio da Figura 11, que 66,7 % dos
alunos acreditam que o desconhecimento das formas de acesso sao o principal motivo
para ele nao visitarem esses espagos, seguida da falta de informacéo e da dificuldade
com tecnologias (ambas com 44,4%).

Diante do exposto, verifica-se que, segundo os pesquisados, a falta de
conhecimento e informacao sado responsaveis pelo baixo numero de visitacao, tanto
no museu tradicional como no virtual. Entretanto, em se tratando de um museu virtual,
a dificuldade com as tecnologias também tem relevancia e foi considerada ao aplicar
o produto educacional desta pesquisa, ja que a pesquisadora optou por fazer uma
apresentacao do Museu de Memodrias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont
ao inveés de somente encaminhar o link aos estudantes.

Por fim, em se tratando de um estudo sobre os habitos de visitacdo em museus,

nao poderia deixar de ressaltar que o posicionamento dos sujeitos no campo cultural
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esta diretamente relacionado ao seu contexto sociocultural e econémico, ter o habito
de consumir cultura esta relacionado ao meio familiar, a educacéo e a convivéncia

social.

[...]o posicionamento dos sujeitos no campo cultural depende, em grande
parte, da situagdo onde se encontram no contexto sociocultural e econémico,
em que o diferencial estda no acumulo de capital cultural que, inicialmente,
vem do proprio meio familiar, da educacdo e da convivéncia social. No
contexto das periferias dos grandes centros urbanos, os movimentos sociais
€ comunitarios tornaram-se um espaco privilegiado de aprendizagem coletiva
e de oferta de atividades culturais, o que deve ser considerado como objeto
de pesquisa em futuras abordagens. (MACHADO, PAGLIOTO, CUNHA,
2016, p.1)

E, desta forma, cabe também ao IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, o
estimulo, a valorizagdo e criagdo destes espagos, uma vez que, segundo Colas
(2018), se considerarmos que em uma sociedade complexa como a brasileira, o papel
dos museus é de fundamental importancia para a valorizagao do patriménio cultural
como dispositivo estratégico de aprimoramento dos processos democraticos.

No questionamento posterior, os estudantes foram indagados sobre a
contribuicdo de espacos culturais, como museus, para a formagcao humana integral

dos mesmos. As respostas obtidas estao representadas na Figura 12.

Figura 12 Contribuicdo de espacos de cultura para a formacgao integral, segundo os
estudantes
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Fonte: Préprio autor, 2020

Conforme Figura 12, apesar de parte dos alunos nao apresentarem o habito de

visitar museus, sejam eles tradicionais ou virtuais, 0s mesmos reconhecem, em sua
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maioria (77,8%), a importancia desses espacos para a formacédo humana integral das
pessoas. Desta forma, acreditam que esses espagos tem potencial para a construgao
de processos educativos emancipatorios e transformadores. Ou seja, reconhecem a
Educacdo Museal como parte da trama que tece a Formacgao Integral.

A formacdo humana integral, na qual a pergunta se refere esta relacionada

aquela descrita por Frigotto e Ciavatta (2012) como a que defende

possibilitar a formacao de sujeitos autbhomos e responséaveis a fim de re-
construir as condi¢cGes dos sujeitos historicos: o direito de acesso a cultura, a
ciéncia e a tecnologia para todos, ndo de forma estritamente profissionali-
zante, mas por meio do desenvolvimento de capacidades intelectivas e prati-
cas dos alunos, na perspectiva da dimenséao formativa da praxis humana (Fri-
gotto, Ciavatta, 2012, p.7)

No entanto, observa-se, na Figura 12, que parte dos estudantes (22,2%) nao
reconhecem ou ndo conhecem o que é formacao integral. Desta forma, ao apresen-
tar o produto educacional desta pesquisa, o0 Museu de Memorias do IF Sudeste MG
— Campus Santos Dumont, teve-se o cuidado de conversar com 0s estudantes sobre
o tema, em um grupo focal.

No que refere a opiniao dos alunos pesquisados quanto a preocupacéo do IF
Sudeste MG - Campus Santos Dumont em oferecer essa formagcdo humana integral
descrita por Frigoto e Ciavatta (2012), os resultados estao apresentados na Figura 13.

Figura 13 Respostas dos estudantes quanto a percepgéo sobre a preocupagao do
IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont em ofertar uma formag¢do humana integral
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Fonte: Préprio autor, 2020

De acordo com a Figura 13, todos os alunos consideram que a forma de educar
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do IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont coincide com a formagao integral descrita
anteriormente. E desta forma, todos alunos percebem a preocupacao e a execugao
deste tipo de formagao no Campus Santos Dumont.

Por fim, os estudantes foram questionados sobre o conhecimento da histéria
do IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont e as respostas estao representadas na

Figura 14.

Figura 14 Respostas dos estudantes quanto ao conhecimento sobre a histéria do IF
Sudeste MG — Campus Santos Dumont.
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Fonte: Proprio autor, 2020

De acordo com a Figura 14, a maioria dos alunos (66,7%) conhecem a historia
do IF Sudeste MG Campus Santos Dumont. Apesar de grande parte dos estudantes
afirmarem conhecer a histéria do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, deve ser
refletido o porqué desse numero nao ser representado por sua totalidade. Enquanto
uma instituicdo que pretende oferecer a formacgéo integral e que imprime a importancia
histérica da instituicdo em todos os Projetos Pedagdgicos de Curso - PPC2 o Campus
Santos Dumont precisa direcionar agdes para que essa historia seja mais conhecida,
valorizada e disseminada, no que diz respeito a criticidade e na possibilidade de
ofertar mais um espaco de cultura e formacao aos seus estudantes.

Nesse sentido, considerando a constatagao de que os estudantes ndo acessam

espacos de cultura, como museus, tradicionais ou virtuais, aliada a diversidade de

3 Disponivel em: http:www.ifsudestemg.edu.br
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itens memoraveis dispersos pelo campus disponibilizar um recurso tecnoldgico virtual
que preserve e dissemine essa memoéria e seja uma fonte de cultura e ainda contribua
com a formacéo integral se mostrou uma ideia viavel que culminou no Museu de
Memérias do IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont, produto educacional desta

pesquisa.

4.4. Analise do Museu de Memoérias do IF Sudeste MG — Campus Santos
Dumont

O Museu de Memdrias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, produto
educacional dessa dissertacao reune, em formato digital, um conjunto de objetos cul-
turais, materiais e imateriais herdados pelo referido campus das instituicdes de ensino
profissionalizante que o antecederam.

Esse lugar de memorias que também € um espaco ndo formal de educacéo foi
criado com a expectativa de publicitacdo deste legado por meio de um acervo pensado
para possibilitar a formacéo integral dos estudantes por meio da pesquisa enquanto
principio pedagdgico e o fortalecimento identitario de seus usuarios.

Apds a organizacao proposta conforme a metodologia apresentada
anteriormente, foram definidos os espacos de pesquisa e de navegagcdo do museu,
que serao apresentados conforme segue.

Na pagina inicial do Museu esta contida uma animag¢ao com a descri¢gdo dos
espacos em fotos das fachadas antigas de cada uma das escolas, com o intuito de
mostrar as diversas identificagcdbes que o espacgo ja teve, sempre com 0 mesmo
objetivo, o de causar sensagado de pertencimento e identificagdo. Essa opgao tinha
por objetivo criar esse sentimento em todos que passaram pelo espago em qualquer
daqueles momentos que as fachadas representam, conforme Figura 15.

Figura 15 Pagina Inicial do Museu de Memdrias do IF Sudeste MG — Campus
Santos Dumont
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Ainda na pagina inicial, abaixo da animag¢ao com a transicao das fachadas, foi
adicionado um texto descritivo sobre o Museu de Memorias do IF Sudeste MG —
Campus Santos Dumont, com destaque ao objetivo, periodo e instituicées cuja historia

€ apresentada, conforme Figura 16.

Figura 16 Imagem do texto descritivo sobre o Museu de Memorias do IF Sudeste
MG — Campus Santos Dumont

ii':"!'"“!""ﬂ'“ Wasew de Wemsrias VISITE APRENDA PARTICIPE

~ OMUSEU

O Museu de Memdrias retne, em formato digital, um conjunto de objetos culturais, materiais e imateriais
herdados pelo Instituto Federal do Sudestes de Minas Gerais-Campus Santos Dumont das instituicdes de
ensino prafissionalizante que o antecederam.

No periodo de 19411943 a Escola Profissional de Santos Dumont, de 1943 a 1973 Escola Profissional
Fernando Guimardes, de 1974 a 2004 o Centro de Formacdo Profissional de Santos Dument, de 2004 a
2008 o Centro Municipal de Educacéo Profissional - CEMEP de Santos Dumont . De 2010 até os dias atuais
a Campus Santos Dumont do Instituto Federal do Sudeste de Minas Gerais que recebe esse Museu Virtual
de Memérias como um presente pelo seu aniversario de 10 anos.

Esse lugar de memdrias gue também € um espaco néo formal de educacao foi criado com a expectativa
de publicitacdo deste legado através de um acervo que poderad ser adotado em pesquisas enquanto
principic pedagégice. Esse Museu também pretende ser uma oportunidade para o fortalecimento da
identidade do Campus Santos Dumont e da comunidade na qual ele esta inserido.

Fonte: Museu de Memodrias, 2020
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O texto representado na Figura 16, Além de apresentar o objetivo do Museu e
um breve historico sobre as instituicdes de ensino técnico que antecederam o IF
Sudeste MG — Campus Santos Dumont, explica a motivagdo para sua construcao.

O acervo do Museu de Memodrias do IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont
€ composto pelo conjunto de objetos culturais, materiais e imateriais, em formato di-
gital, herdados pelo referido campus das instituicdes de ensino profissionalizante que
0 antecederam que foram identificados, analisados e selecionados conforme metodo-
logia de pesquisa apresentada.

A visitagcao do acervo supracitado pode ser realizada por meio do espaco VI-
SITE que hospeda uma galeria de fotos organizadas cronologicamente denominas
“Por periodos” e outra, organizada por assunto, denominada “Por descritores”. Dentre
os descritores, sdo apresentados os termos: alunos, aulas tedricas, aulas praticas,
desfile, documentos, espacgos, equipamentos, ferrovia, noticias, obras, prémios, con-

forme Figura 17.

Figura 17 Opg¢des de navegagao por meio do espaco VISITE, (a) por periodos e (b)
por descritores
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DOCUMENTOS
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NOTICIAS
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| https: ias.com.br/por-
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POR DESCRITORES

1941-1943
Escola Profissional de
Santos Dumont

(b)
Fonte: Museu de Memorias, 2020

O espaco VISITE destinado a hospedagem dos itens do acervo foi dividido em
duas categorias que na verdade permitem a visitagdo dos mesmos itens em dois
diferentes prismas, um institucional e outro categorial. Uma forma de mostrar tudo que
foi construido e oferecido por cada instituicdo no decorrer das suas existéncias. Uma
oportunidade para perceber que apesar das diferencas, muitas coisas continuam vivas
no transcorrer dos tempos, continuam sendo feitas, de forma diferente, mas com o
mesmo objetivo ou de educar para uma profissao, educar para a cidadania.

Dumbra (2013) afirma que a organizagao cronoldgica auxilia nas analises de
relagdes de poder e nas possibilidades de desvendar as relagdes sociais, econdmicas
e culturais de um determinado periodo. A percepg¢ao do tempo nesse espago abre
perspectiva de interagdo entre 0 museu. Mas segundo o autor também é importante
garantir que visitante navegue em diferentes diregbes independente do periodo
cronologico escolhendo o caminho que Ihe interessa no tempo histérico. Ambas as
formas de navegacgédo auxiliam o pensamento critico e ajuda a “compreender, na
temporalidade, a importancia da mudancga social e as relagdes entre o passado e o
presente e a construgdo do futuro. Além disso, também proporciona ambientes e
possibilidades interpretativas diretamente relacionadas a formagdo humana integral

buscada.
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Acompanhadas do acervo disponibilizado, informacdes e fontes sobre a histo-
ria do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont e das Instituicdes de Ensino Técnico
gue o antecedeu podem ser obtidas no espaco APRENDA. Esse, hospeda um espaco
destinado a jogos (quiz e quebra cabecas) denominado “Brincando” e outro destinado

ao incentivo a pesquisa denominado “Pesquisando”, conforme Figura 18.

Figura 18 Opgodes de navegagao por meio do espago APRENDA, (a) Brincando e
(b) Pesquisando.

& C @& museudememorias.com.br/brincando/ & & e :
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|

Ainda tem muita histéria que desconhecemos dessas instituicoes.

Agora, para saber mais, vocé precisa pesquisar...
Assim como vocé aprende enquanto brinca vocé também aprende enquanto pesquisa e pode ser tdo divertido ou mais...
Esse museu pretende:

- teincentivar a buscar e a produzir conhecimento, por seus esforcos, retirando-o da posicado de mero receptor de
informacéao e conduzindo-o a emancipac&o.

« ser insumo para agdes integradoras principalmente no que tange a indissociabilidade entre ensino e pesquisa.

| Pesquisar no site Q
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Fonte: Museu de Memorias, 2020

Como notado na Tabela 3, grande parte dos museus visitados apresentam um
espaco destinado as atividades de educagado. Algumas eram chamadas de espacgo
educativo, outras de educagado, mas todas tinham o obtido de auxiliar na apreenséao
dos conhecimentos transmitidos pelo museu em questao. Desta forma, optou-se por
incorporar ao Museu de Memodrias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, o
espaco APRENDA que foi pensado diante da expectativa de que o0 museu pudesse
ser utilizado em prol da formacao integral.

Nota-se, na Figura 18a, que no espaco APRENDA “Brincando” sédo disponibili-
zados um QUIZ (jogo de perguntas e respostas) e um Quebra Cabega com imagens
disponibilizadas no préprio museu. Esse espaco foi disponibilizado com vistas a pro-
porcionar que, de forma ludica, os visitantes pudessem colocar em pratica o conheci-
mento histérico apresentado pelo museu, de forma critica e reflexiva, utilizando-se da
possibilidade de continuar suas pesquisas pelo espaco denominado “pesquisando”.

Ainda conforme Figura 18b, no espago APRENDA “Pesquisando” esta disponi-
bilizado um local de buscas em documentos relacionados ao Campus Santos Dumont,
do IF Sudeste MG, que sera de continua inser¢ao. Esse espaco foi disponibilizado de
forma a possibilitar que a histéria do Campus Dumont pudesse continuar sendo con-
tada e conhecida incentivando que a navegacédo no Museus de Memorias seja utili-
zada para a formacgao integral tendo a pesquisa como principio pedagdgico.

Por fim, de modo a promover a interagcdo com 0s usuarios, possibilitar a cons-
trucdo continua da histéria do Campus Santos Dumont dando protagonismo aos seus
participes, foi incorporado ao Museu o espaco PARTICIPE, destinado para contribui-

~ _y

cOes sobre criticas, sugestdes, com descricao, “Deixe sua sugestao” e outro para dis-
ponibilizacdo de materiais para compor o Museu e depoimentos, chamado de, “Deixe

seu depoimento”, conforme Figura 19.

Figura 19 Opgdes de navegacgao disponiveis no espago PARTICIPE
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(b)
Fonte: Museu de Memodrias, 2020

Conforme Figura 19, o espago PARTICIPE € aquele que permite a aproximagao
entre o Museu de Memorias e seus visitantes, pois os convida a se identificarem com
os itens expostos ao reviverem questdes emocionais e experiéncias passadas dos
quais os mesmos fazem parte. Desta forma, este espaco permite que o usuario possa
contribuir para contar, de outra forma, a historia apresentada pelo museu auxiliando
na descricao dos itens expostos ou disponibilizando outros para serem incluidos no
acervo.

Além do exposto, o espaco “Participe” também permite que o usuario exiba seu
depoimento uma vez que, conforme Araujo (2013), “ndo € importante apenas
democratizar o acesso aos museus, mas democratizar o préprio museu, a propria
concepcgao de museu”. A esse respeito, os depoimentos dos visitantes, com relatos de
identificacdo com as memodrias ali construidas e com varias pecas da exposi¢ao
permanente permite a renovacgao, a reinvengao e a recriacido dessas memdrias.

Ap06s a descrigao do produto educacional desta pesquisa, denominado Museu
de Memodrias, vale destacar que durante toda sua construcdo buscou-se fazer
referéncias a histéria local visando proporcionar a reflexdo e o pertencimento a
narrativa proposta, utilizando-se da pesquisa para se tornar cidadaos entendedores e
reflexivos sobre a sua realidade, podendo assim, agir sobre ela de forma a modifica-

la.

4.4 Andlise da aplicagao e avaliagao do Museu de Memoéria do IF Sudeste MG —

Campus Santos Dumont

A aplicacdo do Museus de Memodrias do IF Sudeste MG — Campus Santos
Dumont iniciou-se com a sua apresentagao pela pesquisadora aos participantes da
pesquisa, que ocorreu no dia 28 de maio de 2020, cujo roteiro encontra-se no
apéndice F. Apesar de aceitarem participar da pesquisa, com assinatura do TCLE, 3
(trés) estudantes ndo compareceram a apresentacgao, via web conferéncia e por isso,
as proximas etapas da pesquisa tiveram que ser continuadas com 6(seis) alunos. A

apresentacao aconteceu via google meet, com duragéo de 30 minutos.
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Apos cinco dias da apresentacao, o questionario de avaliagdo do museu quanto
ao seu funcionamento como desempenho e satisfagdo do usuario frente a dispositivos
de interacdo (sites, softwares, etc.) e seus aspectos graficos e de design,
navegabilidade e interatividade foi disponibilizado aos estudantes (Apéndice G).

A Figura 20 representa a avaliacdo dos alunos que participaram da pesquisa

no que refere a quantidade de obras disponibilizadas atualmente no acervo.

Figura 20 Avaliagéo sobre a quantidade de conteudo contido no Museu de
Memodrias

@ ruim
@ regular
bam
'. miLita Bom
@ nio seindo desejo opiniar

Fonte: Préprio autor, 2020

Observa-se na Figura 20 que no que se refere a avaliagdo do conteudo
disponibilizado no Museu de Memoérias 66,7% dos alunos consideraram que a
quantidade de material disponibilizado é muito boa e os 33,3% acharam tal conteudo
bom. Desta forma, acredita-se que as fotografias de alunos, aulas pratica, aulas
tedricas, desfiles, documentos, espacos, equipamentos, ferrovia, noticias, obras,
prémios da Escola Profissional, Escola Profissional Fernando Guimaraes, Centro de
Formagao Profissional Santos Dumont, Centro Municipal de Educagao Profissional-
CEMEP Santos Dumont e do IF Sudeste MG Campus Santos Dumont e textos
disponibilizados atingiram a expectativa dos participantes da pesquisa..

Ja na Figura 21 é possivel verificar sobre a adequacgao do Museu de Memorias
a definicdo de acervo museal estabelecida pela Lei 11 904, de 14 de janeiro de 2009,
Estatuto dos Museus.
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Figura 21 Avaliagdo de adequacédo do Museus de Memorias ao estatuto de Museus
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Fonte: Préprio autor, 2020

Conforme a Lei 11904 de 14 de janeiro de 2009, o Estatuto de Museus, um
acervo museal deve ser formado por " bens méveis e imdveis de interesse publico, de
natureza material ou imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores
de referéncia ao ambiente natural, a identidade, a cultura e a memoaria”.

Dentro desta perspectiva, 83,3% dos participantes da pesquisa acreditam que
o acervo do Museus de Memodrias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont
apresentado atende a perspectiva disposta no Estatuto dos Museus, uma vez que
50"% consideram essa adequagao como boa e 33,3% a consideraram muito bom.
Desta forma, acredita-se que o mesmo apresenta os requisitos destes espacos
identitarios relacionados a cultura e memaria. Quanto aos 16,7% que a consideraram
como regular, apesar de os alunos entrevistados nao justificarem suas repostas, tem-
se a perspectiva de que no que refere a adequacao a Lei 11.904 na sua definicao de
acervo, o produto educacional proposto, pode ser melhorado.

Na Figura 22 tem-se a avaliagdo do Museu de Memorias com relagao a clareza,

coeréncia e alcance da linguagem utilizada.
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Figura 22 Avaliagao da linguagem utilizada pelo do Museu de Memoarias no que diz
respeito a clareza, coeréncia e alcance

@ ruim
@ regular
bam
& muito bom
@ ndo seindo desejo opinia

Fonte: Préprio autor, 2020

Acredita-se que a linguagem adotada em um Museu ou em qualquer outro
suporte informacional que pretender exercer o servico de disseminagao deva ser
caracterizada por textos claros, acessiveis e coerentes. Além disso, Ribeiro, Brahn e
Tavares (2016) discorrem sobre a comunicagado em museus, principalmente, enquanto
estratégia de aproximagao entre esses espacos e a sociedade, afastando a
possibilidade de exclusdo. Os autores defendem que os museus nao sé devem usar
uma linguagem clara e objetiva que facilita a compreenséao e inclusado de todos como
devem apresentar produtos informacionais de relevancia publica que garantam um
“acesso amplificado e participativo dentro do tecido social”.
De acordo com a Figura 22, a avaliagdo deste item, 83,3% dos alunos que
preencheram os formularios afirmaram que a linguagem adotada no Museu de
Memorias € muito boa. Os demais alunos, 16,7%, consideraram que a linguagem
adotada no Museu de Memodrias é boa. Logo, entende-se, que as informacgdes
disponibilizadas foram bem compreendidas pelos participantes da pesquisa, sem

dificuldades para apreensao da mensagem que se pretendeu transmitir.

Na Figura 23, tem-se a avaliagdo do Museu de Memodrias no que refere ao valor
historico artistico, cientifico, técnico ou de qualquer outra natureza cultural das obras
expostas, ou seja, se realmente os itens selecionados possuem um valor que justifique

sua eternizagao.
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Figura 23 Avaliagao sobre o valor historico, artistico, cientifico, técnico ou de
qualquer outra natureza cultural das obras expostas no museu.
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Fonte: Préprio autor, 2020

Conforme apresentado na Figura 23,50% dos alunos consideraram o valor do
acervo como bom, 33,3% o consideraram muito bom e 16,7°% dos alunos né&o
souberam ou ndo desejaram opinar.

Tendo em vista que desejava-se avaliar se os alunos compreenderam
assimilaram a compreensao dos significados, crencas, valores e atitudes dos objetos
expostos, pode-se afirmar que o acervo que compde o Museu de Memoarias € imbuido
de valor cultural, histérico, ou seja, € memoravel, de acordo com os agentes da
pesquisa.

De acordo com Brasil (2009) que referencia a Lei 11904, que institui os museus,

define a qualidade do acervo ao seu interesse publico.

0 acervo dos museus cuja protegdo e valorizagdo, pesquisa e acesso a
sociedade deve representar um valor cultural de destacada importancia para
a Nacgéo respeita a diversidade cultural, regional, étnica e linguistica do
Pais. (BRASIL, 2009, p.3)

A Figura 24 representa os resultados obtidos sobre a avaliagédo da organizacao
das informacdes no Museu de Memorias, ou seja, se toda essa informacgéo cuja
guantidade, qualidade, linguagem e valor museoldgico que ja foi avaliada esta bem

organizada no site.
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Figura 24 Avaliagcao da organizagao das informagdes contidas no Museu de
Memorias
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Fonte: Préprio autor, 2020

De acordo com a Figura 24, metade (50%) dos alunos acharam que a
organizagédo é muito boa e a outra metade optou por afirmar que a mesma é boa.
Assim, pode ser afirmado que, para os participantes da pesquisa, a organizacao das
informacoes foi feita de forma adequada, coerente de forma a facilitar a navegacgao
pelo site, a recuperagao das informagdes contidas nele e principalmente a
compreensao dessas informagdes.

Na Figura 25 é apresentada a avaliagdo do Museu de Memdérias sobre a
qualidade das imagens expostas, ou seja, se as fotos possuem uma boa resolucgéao,

qualidade e nitidez.
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Figura 25 Avaliagao da qualidade das imagens expostas no Museu de Memorias
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Fonte: Proprio autor, 2020

De acordo com a Figura 25, 83,3% dos participantes da pesquisa afirmaram
que a qualidade das imagens contidas no Museu de Memodrias do IF Sudeste MG —
Campus Santos Dumont sao de boa qualidade e 16,7% as consideram de qualidade
ruim.

Vale considerar que o conteudo visual € imprescindivel em um site, mais ainda
em um site cujo objetivo é incentivar a visitagdo das imagens que hospeda. Segundo
os dados da Zabisco (2019), cerca de 40% das pessoas respondem melhor a infor-
macao visual, se comparado a um texto simples. Nesse contexto, a qualidade das
fotos é fundamental e uma foto de baixa resolugao pode afetar a nitidez da fotografia
e o interesse dos usuarios.

Sendo assim, buscou-se editar essas fotos e aumentar a qualidade visual,
dando a impressdo de que sua resolucado esta melhor e mais adequada, entretanto,
conforme os resultados apresentados na Figura 25, ainda nao foi o suficiente e deve-
se buscar ferramentas que possam melhorar a qualidade das imagens ou talvez subs-
titui-las.

No entanto, faz se necessario registrar que muitas dessas fotos ja tém quase
80 anos e sua digitalizagdo é também uma forma de as preservar, mas muito ja foi
perdido o que demandaria um processo de recuperagao por restauragao, o que de-

manda um investimento mais elevado.
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Na Figura 26 esta apresentada a avaliagao sobre o layout do Museu de Memoé-
ria, que engloba, entre outros, os elementos contidos no site, distribuicdo das paginas

e o tamanho das imagens e dos icones.

Figura 26 Avaliagao do layout de apresentagdo do Museu de Memorias
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Fonte: Préprio autor, 2020.

De acordo com a Figura 26, 50% dos participantes afirmaram que o layout
apresentado no Museu de Memodrias do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont é
muito bom e 33,3% o consideraram como bom. Entretanto, 16,7"% dos estudantes
consideraram o layout como regular, coincidentemente a mesma taxa que
consideraram a identidade visual do site como regular (Figura 26). Esses resultados
indicam que graficamente o Museu de Memorias atende a expectativa da maioria dos
participantes da pesquisa. Neste sentido, segundo Zabisco (2019) 48,1% dos
consumidores avalia a credibilidade de um site pelo design visual e 28,5% se utiliza
da estrutura do design e organizagdo de informagdes para também avaliar a
credibilidade.

Na Figura 27 estao contidas as respostas da avaliacdo da identidade visual
impressa no site, ou seja, a combinagao de elementos visuais que refletem um nome,
ideia, produto, empresa ou servigo. As cores, tipografias, formatos e até frases, como
o slogan, possuem o papel de gravar na mente do publico, de forma rapida e objetiva,

qual é a sua identidade visual e sua missao.
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Figura 27 Avaliagao da identidade visual impressa no Museu de Memorias
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Fonte: Préprio autor, 2020

De acordo com a Figura 27, a maioria (83,4%) dos estudantes aprovou a
identidade visual impressa no Museu de Memodrias do IF Sudeste MG — Campus
Santos Dumont. Coincidentemente, 16,7%, 0 mesmo quantitativo que considerou o
layout regular também considerou a identidade visual do site regular.

Considerando a identidade visual como forma de comunicagéo, Abreu (2014)
afirma que nos museus a comunicacido € uma atividade importante, e considerando
sua relacdo direta coma memoria e identidade é essencial que esses espacgos
consigam garantir uma comunicacao coerente dos valores identitarios ai contidos de
um modo continuo e sustentado, uma comunicacéao clara e coerente. Ainda segundo
Abreu (2014)

os diversos elementos de comunicagao (estruturais, transversais e pontuais)
s6 serdo possiveis se existir um sistema de signos identificadores associados
ao museu. No centro deste sistema identificador encontram-se os elementos
base de identidade visual: a) nome; b) logétipo; c) simbolo; d) cor; e)
tipografia. A este sistema estardo também associados elementos
complementares de identidade visual que, em conjunto, representam a
identidade fisica da organizagéo, o design corporativo. (ABREU,2014, p.98)

Desta forma, os elementos de identidade visual, como por exemplo, imagem
coordenada, publicidade institucional e comercial, cartazes, design editorial (livros,
revistas, catalogos), infografia, multimidia e ilustragdo passam a ser os principais

fatores de agregacéo e de identificacdo da agdo do museu.
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A Figura 28 representa a avaliagdo dos alunos com relagdo as divisées do
Museu de Memodrias no que diz respeito a forma como foram criados os menus e 0s
submenus que refletem seus espacos e suas galerias.

Figura 28 Avaliacdo da disposi¢gao dos menus e submenus criados para navegagao
no Museu de Memodrias
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Fonte: Préprio autor, 2020

De acordo com a Figura 28, a organizagdo proposta para a definicdo dos
espagos e galerias para navegacado no Museu de Memoérias do IF Sudeste MG —
Campus Santos Dumont foi considerada por 50% dos alunos como muito boa, 33,3%
a considerou boa e 16,7% nao souberam ou ndo quiseram opinar. Acredita-se,
portanto, que o museu foi bem dividido e os espacgos criados considerados
adequados.

Vale ressaltar que a forma como os espacgos foram disponibilizados, como as
informagcdes e as fotos estdo distribuidas, pretende refletir e contribuir com os
objetivos do Museu. Optou-se assim, por criar espagos para visitagdo do acervo de
forma cronoldgica que acaba por se confundir com a vida das escolas profissionais e
por categorias, comuns em todas essas escolas.

Dumbra (2013) afirma que a cronologia linear que demarcava a visitagao foi
abandonada cedendo o ambiente em caminhos e possibilidades interpretativas. No
museu de memoérias o caminho cronoldgico foi oferecido porque o0 mesmo autor, essa
organizagao permite analises sobre relagdes de poder e influéncias e caracteristicas

do periodo.
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o tempo histoérico € conceituado com base no periodo cronolégico e ele auxilia
construcao do conceito de temporalidade requer um pensamento critico que
nos ajude a “compreender nossa temporalidade a importancia da mudanga
social e as relagdes entre o passado e o presente e a construgao do futuro.
Mas também demonstrar contradicdo ambiente rico em ambientes e
possibilidades interpretativas. (DUMBRA, 2013, p.27)

Desta feita, a opg¢ao de visitagdo por Categoria objetiva garantir ao visitante o
que Dumbra (2013) afirma ser “navegacao em diferentes dire¢cdes independente do
periodo cronologico onde o visitante escolhe o caminho que |he interessa.

A Figura 29 representa as respostas a pergunta sobre a decisao de reunir todas
as memorias dispersas no IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont em um espaco

que pudesse ser acessado virtualmente, ou seja, um museu virtual.

Figura 29 Avaliagcéo sobre a iniciativa de reunir as memorias do IF Sudeste MG -
Campus Santos Dumont em um Museu virtual

@ ruim

@ regular
bam

@ muito bom

@ nioc seindo desejo opinar

Fonte: Préprio autor, 2020

Nota-se na Figura 29 que a maioria dos estudantes (83,4%) gostaram da ideia
de todo esse material histérico ser armazenado, preservado e disseminador através
do Museu de Memorias criado.

Os resultados obtidos vao de encontro ao que afirma Muchacho (2005). Para o
autor o museu virtual € um museu sem fronteiras, capaz de criar um diadlogo dindmico
e multidisciplinar e interativo entre o usuario, a colecgao e espag¢o. Muchacho (2005,

p. 1546) afirma que “ao tentar representar o real cria-se uma nova realidade,
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paralela e coexistente com a primeira, que deve ser vista como uma nova visao,
ou conjunto de novas visdes, sobre 0 museu tradicional”.
Na Figura 30 esta contida a avaliagado dos alunos no que refere as opgdes de

entretenimento disponibilizados no Museu de Memorias.

Figura 30 Avaliagao sobre as opdes de entretenimento do Museu de Memoérias
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Fonte: Préprio autor, 2020

De acordo com a Figura 30, as respostas foram bem diversificadas no que diz
respeito a satisfagdo dos participantes da pesquisa quanto as opcgdes de
entretenimento contidas no Museu de Memodrias. Em que 50% consideraram que
esses recursos escolhidos como fonte de entretenimento no Museu de Memoérias
foram muito bom e 16,7% dos mesmos os consideraram como bom, ou seja, agradou
a maioria.

Muchacho (2005) afirma que

0s museus podem ser mais atrativos para o publico se disponibilizarem mais
informacgéo e entretenimento, ou a combinagéo dos dois — constituindo um
espaco atrativo com capacidade para alargar e multiplicar as experiéncias
sensoriais e cognitivas que cada sujeito pode usufruir. (MUCHACHO, 2005,
1941)

No geral, o entretenimento foi considerado um bom atrativo para o publico, na
medida em que através de uma linguagem simples e divertida faz o conteudo interagir
com o visitante e contribui para transformar a experiéncia museologica em um
processo formativo mais dinamico e interativo conforme afirma Muchacho (2005).

Com relagdo aos participantes que consideraram como regular e que nao
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desejaram opinar (16,7 %, cada), pode ser considerado que eles ndo gostam do tipo
de atividade inserida, esperavam algo mais elaborado ou ndo navegaram por esse
espaco, no caso daqueles que nao quiseram opinar. De qualquer forma, esse retorno
deve ser avaliado de modo a melhorar o produto educacional proposto no que diz
respeito a esse critério.

Na Figura 31 esta apresentada a avaliagdo dos alunos para o fato do Museu
de Memodrias poder ser acessado por diferentes gadgets como por exemplo
smartphone, tablet e notebook, tendo em vista que os usuarios podem utilizar

diferentes dispositivos para acesso a internet.

Figura 31 Avaliacao sobre a possibilidade de acesso ao Museu de Memoria por
diferentes gadgets
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Fonte: Proprio autor, 2020

Possibilitar que o site do Museu de Memodrias fosse uma experiéncia acessivel
ao maior numero de usuarios sempre foi um desafio. Sendo assim, de acordo com a
Figura 31, 66,7% dos alunos avaliaram que a possibilidade de o Museu de Memorias
ser acessado por diferentes gadgets é muito boa e 33,3% a consideraram boa. Desta
forma, acredita-se que a iniciativa de tornar o acesso ao museu por diferentes
dispositivos, por meio de um site, contribui para a democratizagdo do acesso ao Museu
de Memorias.

O site do museu de memoarias foi um site responsivo, ou seja, ele se adapta
ao dispositivo no qual esta sendo acessado, para que o usuario tenha a melhor ex-

periéncia. Muchacho (2005) afirma que
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cerca de 39% da populagao brasileira tem acesso a internet via dispositivos
moveis, seja celulares, tablets, etc. Trazendo isso para os numeros, séo
cerca de 79 milhdes de brasileiros conectados de forma mével.

A tendéncia para os proximos anos € ter um aumento de 109% de pessoas
navegando nas paginas web via dispositivos méveis.(Muchacho, 2005, p.4)

A opcao pelo site do Museu de Memoérias suma pagina web responsiva faz com
que esse publico fique satisfeito e se engaje ao museu diante da facilidade de nave-
gagao em qualquer aparelho.

Na Figura 32 pode ser verificada a avaliagdo dos participantes da pesquisa no
que diz respeito a velocidade de carregamento do Museu de Memorias e dos

conteudos nele inserido.

Figura 32 Avaliagao da velocidade de carregamento do Museu de Memoérias e dos
conteudos nele inserido.
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Fonte: Préprio autor, 2020

De acordo com a Figura 32, os participantes da pesquisa, em sua maioria,
estavam satisfeitos com o desempenho do site, sendo que 33,3% considerou o
desempenho muito bom e 33,3% considerou como bom. Apesar disso sabe-se que a
situagdo atual no site, com dominio ainda ndo divulgado amplamente e por
conseguinte com poucos acessos simultaneo colaboram para esse resultado.

Os principais sites de busca como google, yahoo, bing, penalizam cada vez
mais aqueles sites lentos na navegagado ou carregamento, mas nem sdo sO 0S

motores de busca que penalizam os sites lentos mas os usuarios também deixando
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de visita-los ou abortando a visita pela metade do caminho.
Entretanto, buscou-se uma avaliagcdo mais técnica desse quesito com auxilio

do PageSpeed Insights e o resultado obtido esta apresentado na Figura 33.

Figura 33 Avaliagao do desempenho do site pelo PageSpeed Insights
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Fonte: Préprio autor, 2020

O PageSpeed Insights (PSI, na sigla em inglés) informa o desempenho real de
uma pagina para dispositivos moéveis e computadores. Além disso, ele sugere
maneiras de aprimorar a pagina.

Apesar das avaliacbes de desempenho expressas pelos alunos através dos
questionarios serem na maioria favoravel ao desempenho atual do site, a ferramenta
do google criada para essa finalidade apresenta na Figura 33 resultados nao tao
satisfatorios.

Desta forma, percebe-se que quando tal dominio for divulgado e seu acesso
ampliado existe a possibilidade de problemas de desempenho e por conseguinte a
insatisfacdo do usuario nesse quesito.

Na Figura 34 tem-se a avaliagao dos alunos no que refere a usabilidade do site
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em que o Museu de Memodrias esta hospedado. Muchacho (2005) considera que
usabilidade estuda a facilidade de usar um determinado objeto ou ferramenta. Sendo
assim, avalia-se os recursos de navegacao (onde o usuario seleciona para ir a uma
determinada segéo) e de consulta levando em conta se os mesmos promovem agdes

intuitivas e organizadas com o conteudo de forma amigavel.

Figura 34 Avaliacdo da usabilidade os recursos de navegagéo do Museu de
Memoria
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Fonte: Proprio autor, 2020

De acordo com a Figura 34, a maior parte dos participantes da pesquisa
consideraram que a usabilidade do site é muito boa (50%) ou boa (16,7%). Ja um
quantitativo consideravel, 33,3% consideraram a usabilidade como regular.

Considerando que o site do museu tem carater de divulgagao, informagao e
conteudo, disseminando informacdes sobre o museu, as obras, exposicdes, o0 acervo
museografico e bibliograficos, e acdes educativas, o fato de sua usabilidade ter sido
considerada satisfatéria corrobora para expectativa de que este espago vai cumprir
sua funcéo social.

Muchacho (2005), sobre usabilidade e design de museus, afirma que

aspecto a importéncia do design do interface e da usabilidade é crucial,
tendo em consideracdo a multiplicidade de audiéncias, as varias
expectativas e a mensagem que se pretende transmiti. E um grande
desafio para os designers devido a tensdo criada entre a necessidade
de transmitir conteudos
de forma rapida e eficiente e a necessidade de um design apelativo. Quanto
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mais heterogénea é a audiéncia mais dificil se torna criar um site que va de
encontro as necessidades e expectativas dos seus
utilizadores.(MUCHACHO, 2005, p. 1543)

Na Figura 35, tem-se a representacdo grafica das respostas obtidas quando os

alunos foram questionados se gostaram da visitagdo ao Museu de Memorias.

Figura 35 Avaliacdo sobre a visitagdo ao Museu de Memérias
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Fonte: Proprio autor, 2020

Os resultados contidos na Figura 35, demonstram que os alunos do Curso
Técnico em Guia de Turismo com entrada no primeiro semestre de 2019 em sua
totalidade gostaram da experiéncia de visitar o museu, alguns menos, alguns mais.
Espera-se que essa sensagao seja a mesma a ser vivenciada pelos demais visitantes
do Museu de Memoérias.

Dessa forma conclui-se que, diante da satisfagao obtida pelos visitantes, que
ele sera uma opcédo de cultura para seus visitantes, contribuindo assim para a
democratizagao da cultura. O fato de o0 museu ter sido bem avaliado também favorece
a expectativa de que ele ira contribuir para a formac¢ao humana integral dos discentes
do IF Sudeste MG Campus Santos Dumont principalmente, devido ao potencial para
pesquisa enquanto principio pedagogico, demonstrado durante essa avaliagao.

Por fim, de modo a avaliar o Museu Virtual enquanto fonte de cultura, de
pesquisa, de histéria do trabalho e da educacéo, ou seja, se o referido museu tem
potencial para contribuir para a socializagdo da memodaria institucional, optou-se por
realiza-la por meio de um grupo focal, por entender que seria uma avaliagdo com
grande riqueza de detalhes. Sendo assim, 0 mesmo ocorreu com a participagdo dos

mesmos estudantes, via web conferéncia, no dia 09 de junho de 202, as 20h e
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demorou 1h23min.
O grupo focal é uma abordagem qualitativa cuja definicdo é apresentada a

seqguir

reune-se um grupo relativamente pequeno de pessoas, geralmente de
seis a doze pessoas que representam um setor da sociedade
ou comunidade. As principais fungdes do grupo focal sdo descobrir:
(1) os aspectos significativos da situacdo total em que as respostas
ocorreram; (2) as discrepancias entre os efeitos esperados e os reais; (3)
as respostas desviantes dos subgrupos na populagdo; e (4) os
processos envolvidos em efeitos induzidos experimentalmente (MERTON
E KENDALL, 1948 apud Zaganelli, 2015)

No roteiro deste grupo focal (Apéndice H) foram utilizados parametros capazes
de mensurar a capacidade do Museu Virtual de Memérias em estimular o aprendizado,
bem como, contribuir com a formacdo humana pelo seu potencial de despertar a

compreensao critica da realidade com vistas a sua transformacao.

(...) avaliar um software para uso educativo exige muito mais do que
conhecimento sobre informatica exige conhecimentos sobre as teorias de
aprendizagens, concepgbes educacionais e praticas pedagogicas, técnicas
computacionais e reflexdes sobre o papel do computador, do professor e do
aluno no contexto educacional. (ZACHARIAS, 2006, p. 4).

As questdes visaram mensurar o potencial da ferramenta para ensinar sobre
patrimdnio, histéria da instituicdo e despertar valores adquiridos a partir da formagao
humana integral: criticidade, emancipacao, pro atividade politica e social.

As respostas ao grupo focal tiveram seu conteudo analisado de acordo com

Bardin (2016) e a partir do software ®MAXQDA (versdo de demonstragéo). As

unidades de registro foram as respostas ao grupo focal pelos alunos do Guia de
Turismo, a unidade de medida adotada foi a frequéncia de palavras e as categorias
foram definidos de acordo com os tépicos do roteiro do grupo focal a partir da
identificacado de trechos do texto.

Foram elaboradas as seguintes categorias: ldentidade, Formagcdo humana
integral, ensino, pesquisa e extensao e educagao patrimonial conforme apresentado
no Quadro 2, que traz também a definicdo dessas categorias. Todas elas tém relagao

direta com as expectativas de contribuicdo do Museu de Memodrias.
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Quadro 2 Categorias de anélise de contetdo e suas definicbes

Categorias tematicas
Identidade

Formacdo humana integral

Ensino

Pesquisa

Extensao

Educacgao patrimonial

Fonte: Elaborado pela autora.

Definicao
Fatores e aspectos motivacionais que
demonstram amor, respeito e pertencimento a
escola e sua historia
Fatores que contribuem para a formagao cidada e
emancipatoéria dos alunos a partir do Museu de
Memorias
Respostas relacionadas a forma como os
discentes vém possibilidades de o Museu de
Memorias contribuir com o ensino da instituigao
Entendimento dos discentes sobre possibilidades
de o museu ser fonte de informagao para
pesquisas cientificas e escolares que o
retroalimentaram.

Entendimento dos discentes sobre necessidades
e possibilidades de o museu propiciar
aproximacao entre a instituicdo e sua comunidade
externa.

Entendimentos sobre o potencial do Museu
contribuir para os processos educativos formais e
nao formais que tém como foco o patrimdnio
cultural, apropriado socialmente como recurso
para a compreensao socio historica das
referéncias culturais em todas as suas
manifestagdes, a fim de colaborar para seu
reconhecimento, sua valorizagao e preservagao.

As categorias iniciais foram subdivididas de forma que ficassem mais

adequadas para fins de registro, conforme apresentado no Quadro 3

Quadro 3 Categorias iniciais e secundarias para analise de conteudo e critérios de
inclusdo das respostas em cada categoria

Categorias iniciais Categorias Critérios de inclusao



secundarias

ldentidade Identificacao

Pertencimento

Historia

Sentimentos

Formagao humana

integral Sim, foco no

estudante

Sim, foco na
pesquisa com
principio
pedagogico

Sim

Ensino

Sim

Pesquisa

Outro

Publicitagcao

Extensao Comunidade

Externa.

Outro
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Respostas relacionadas a identificagédo
com a escola e ou sua historia.
Respostas relacionadas a sentimentos
de pertencimento em relagao a escola
€ ou sua historia.
Respostas relacionadas a importancia
social e cultural relacionada a historia
Sentimentos relacionados ao amor,
carinho e zelo pela escola e sua
historia
Todas as respostas que tém a
cidadania e a formacéo critico-reflexiva
emancipatoria como resultado do
desenvolvimento dos estudantes.
Todas as respostas que tém a busca,
producao e interpretacao de
informacédo como oportunidades de
desenvolvimento integral dos
estudantes.

Respostas que corroboram com a
viabilidade do museu de memorias ser
usado para apoiar as atividades de
ensino
Respostas que negam a viabilidade do
museu de memorias ser usado para
apoiar as atividades de ensino
Respostas que consideram outras
alternativas que nao estao
relacionadas
Respostas que corroboram com a
viabilidade do museu de memarias ser
usado como insumo para pesquisas
que o retroalimentaram
Respostas que negam a viabilidade do
museu de memorias ser usado para
apoiar as atividades de pesquisa
cientifica e escolar
Respostas que consideram outras
alternativas que nao estao
relacionadas
Respostas que consideram o museu
de memorias como um meio para
tornar publica a histéria da escola
Respostas que consideram o museu
de memorias como um meio de
aproximacéo e integracéo da escola
com sua comunidade

Respostas que consideram outras
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alternativas que nao estao
relacionadas ao nivel de relacéo e/ou
organizacéao das disciplinas.
Todas as respostas relacionadas a

~ Memorias R SRR
Educacao e . materializacdo da memorias individuais
. : individuais/Coletiv ) A
patrimonial as e coletivas enquanto patrimonio
cultural
Respostas que consideram
importancia histérica e cultural da
Patriménio escola e sua historia para a
Cultural comunidade, (arquitetura, festas,,
manifestacdes populares, fotos,
objetos entre outros
Respostas relacionadas ao valor dos
Preservagao do bens culturais e da histéria local em
patriménio prol a preservacao do patrimdnio

cultural da escola e da propria escola.
Respostas relacionadas a falta de
Outros preparo docente para lidar com a
interdisciplinaridade.
Fonte: Elaborado pela autora.

A primeira categoria, Identidade, agrupa respostas que demonstram o potencial
do Museu de Memodrias para criar e identidade e identificagdo em grupo de pessoas
que se identificam ou que valorizam a histéria memorizada no Museu, bem como,
confirma a fungao social desse espagco em promover conhecimento e relacionamentos
entre passado e presente.

A primeira questao, tem em suas resposta insumo para a categoria
Identidade, ja que seu objetivo é verificar o potencial do Museu de Memérias para
criar em seus visitantes sentimentos de identificagdo e pertencimento foi: O que ou
guais elementos presentes no museu fizeram com que vocés percebessem que fazem
ou nédo parte desta historia? Qual o motivo? Vocés acham que essa histéria é de que

pessoas?

AF respondeu que acredita que a maioria das pessoas da cidade tiveram parentes
gue trabalhou na rede ou estudou na profissional. Por exemplo trabalhou na rede e eu
sinto que minha familia construiu para a construcéo desse lugar que hoje abriga o IF

Campus Santos Dumont. Entdo eu e minha familia pertencemos a essa histéria

PA complementou a fala de AF informando que seu pai trabalhou na rede ferroviaria

e que tem tios que trabalharam, primos que trabalham até hoje. Para a cidade de



91

Santos Dumont (o museu) é uma referéncia muito forte e saber que o local da escola
ja foi o quarto deposito, era a escola profissional foi importante. Foi de muita
importancia vé as fotos remeter ao passado. Disse que acha que essa historia € bem
sua, bem da cidade, bem da comunidade de Santos Dumont, eu acho.

MA também se pronunciou falando que a principio essa histéria ndo € minha, mas a
partir do momento que eu comecei a estudar 14 eu me senti fazendo parte dessa
histéria também, dando continuidade. A diferenca é que antes havia a escola e a
atividade ferroviaria em paralelo, essa associacdo agora ficou s6 a escola além
daquele lugar ter uma importancia pra cidade inteira, foi importante no passado pela

fusé@o escola e complexo ferroviario e agora continua como escola.

As respostas demonstram o potencial do Museu de Memorias para criar
identificacdo. Os alunos ndo soO se identificaram como participes dessa historia em
continuidade mas também fizeram questdo de citar seus antepassados que por
trabalhar da Rede Ferroviaria, que foi a responsavel pela manutencédo da Escola
Profissional Fernando Guimarées, mas também por terem estudados em alguma das

escolas que existiram naquele espaco.

A segunda categoria, Ensino, relne respostas que corroboram o potencial do
Museu de Memarias em apoiar as atividades de ensino da Instituicdo, enquanto fonte
de informacao, recurso didatico ou espaco nao formal de educacéo

Nessa categoria identificamos as respostas a segunda questdo que visava
demonstrar o potencial do Museu de Memorias para apoiar atividades de ensino
dentro da Instituicdo, conforme sugerido por Nunes (2003)

porque ndo os utilizar (memdria escolar) nas atividades curriculares ai
desenvolvidas? Quando as escolas comegam a organizar a sua memaria em
torno de pequenos museus escolares, ou exposi¢des, os arquivos costumam
emprestar seus documentos e apenas nessas ocasides eles séo solicitados,
mas porque ndo trabalhar os dossiés dos estudantes, os albuns fotogréficos,
os jornais ali produzidos como material para provocar a aprendizagem de
disciplinas como a Histdria, a Geografia? (NUNES, 2003, p.35)

Portanto, foi perguntado aos alunos como o museu virtual de memoarias pode
contribuir para a construcdo do conhecimento nas disciplinas do Curso Técnico de

Guia de turismo? Existe alguma disciplina que poderia relacionar o museu virtual com
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o conteudo estudado por vocés?

MA disse que da sim Paula, nesse da Memoria ai que vocé falou ( durante a
apresentacdo da grade curricular), Preservacdo da memdria histérica e cultural de
cara O acervo, pegas e a navegacao que a gente faz nos remete ao patrimdnio
historico, a memoaria da cidade e do local. O aluno se referia a disciplina Introducéo a

Museologia e patrimoénio Cultural oferecida no primeiro modulo.

PA disse que Técnicas de Guiamento Il que é oferecido pela professora lzabel

também é bem interessante da pra gente tirar bastante coisa do Museu Virtual.

MY concorda com MA que a disciplina Introdugcéo a Museologia e patriménio Cultural
falando que o Professor Antdnio, e diz que essas sdo suas referéncias é a disciplina

gue com que eu me identifiqguei mais, no meu raciocinio contribui para isso sim.

MA complementou sua resposta apresentacao a disciplina Roteiro Turisticos, falando
gue a professora da disciplina fez uma rota, tipo um out tour dentro do Campus,
fazendo um paralelo entre o passado e o presente, guiando grupos de pessoas pelas
instalacdes do Campus falando das duas coisas sobre a escola e sobre o complexo
ferroviario, falando sobre a histdria e curiosidades sobre o que aconteceu ali. E uma
forma de fazer uma interacdo, poderia fazer um out tour dentou do museu, uma rota
turistica, entra na parte cultural.

As repostas agrupadas na categoria Formacao Integral, que sédo aquelas que
demonstram o potencial do Museu de Memorias de contribuir com a formag¢ao humana
integral ao estimular atitudes critico-reflexivas por parte do aluno, bem como, atitudes
cidadas. Da mesma forma, nessa categoria foram alocadas as respostas que corro-
boram com o potencial do Museu enquanto fonte e informagéo e de pesquisa e do seu
uso como principio pedagdgico.

Na categoria Formagdo Humana Integral encontram-se as respostas a per-
gunta trés, que se a partir da historia apresentada os alunos podiam nos contar o por-
gué dos cursos ofertados pelo IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont, hoje?

Foi lido para os alunos a lista de cursos oferecidos atualmente pelo IF Sudeste
MG Campus Santos Dumont, e esperava-se que 0s alunos percebessem que muitos

dos cursos oferecidos atualmente pelo Campus ja eram oferecidos desde 1941 pela
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Escola Profissional, que algumas maquinas e pecas daquela época ainda apoiam as
atividades de formacédo das mesmas profissbes e que sempre, em todas as escolas
inclusive agora enquanto IF o objetivo de apoiar as atividades de manutencdo da area

Metro ferrovidria sempre foi uma constante.

AF disse que quando o Campus Santos Dumont nasceu ele ia oferecer um curso de
conservacao e restauracdo de bens ferroviarios devido a forte ligagdo com a ferrovia,
esse curso nao foi implantado, mas foi perceptivel o potencial para desenvolvimento
metro ferroviario e por isso vieram o curso técnico metro ferroviario e curso técnico de

transporte de cargas (que apoiam a metro ferrovia).

PA disse que no inicio existia a Escola Profissional que era ligada a ferrovia e acho
gue veio seguindo 0 mesmo motivo em todas as escolas (inclusive o IF) os cursos séo
pensados pra ferrovia, para o lado da ferrovia, Era la onde consertavam as maquinas,
0s trens, era uma oficina e continuou com esse viés, consertando muitas maquinas e

deixando os alunos verem como era feitos.

EL disse que chegou a fazer uns meses de metro ferroviarios e eu que me lembro que
a gente recriava pecas que eram feitas antigamente, desenham as pecas (antigas)
depois vao para os laboratérios para produzir aquelas mesmas pecas. Eles faziam
ISSO antigamente e agente segue na mesma linha do que era feito antes.

MA complementou EL falando que IF segue com 0s cursos com a mesma relacao que
existia antigamente que € na area de ferrovia, por exemplo, os laboratorios e oficinas
de eletrbnica, de elétrica, a parte de solda, a parte mecanica esta tudo relacionado
com magquinas, manutencao elétrica e mecéanica de maquina. Pode ser da maquinas
de trens, mas aplica a outras maquinas também, automacéo ja é a parte mais mo-
derna, através de computadores. Entdo ela segue na mesma linha e ampliou com a
novidade que é o curso de turismo, que pode se aproveitar dessa riqueza dessa parte
técnica e dessa histdria muito rica (memoaria, patrimdnio, memoaria histérica em geral
) e eu acho que isso € um fildo que o IF pode explorar, relacionar com o curso de
turismo, a0 mesmo tempo que mantem viva essa historia.

Em seguida, ainda visando mensurar o potencial do Museu de Memorias para

contribuir com a formag&o humana integral dos alunos tentou-se verificar , através da
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questao numero quatro do grupo focal, se os alunos conseguiam ter um olhar mais
critico e atual ao se deparar com toda essa histéria de educagao profissional no de-
correr todos tempos e refletir sobre "o permanente desenvolvimento de aptiddes para
a vida produtiva", intimamente "integrada as diferentes formas de educacéo, ao traba-
Ilho, a ciéncia e a tecnologia. Portanto, perguntou-se: de qual forma o museu virtual de
memaorias pode contribuir para que vocés tenham um olhar critico sobre a educacéo

profissional em Santos Dumont e regido?

AF disse a histéria da educacéao profissional da cidade comegou muito cedo e deu
continuidade através do IF, e isso € um fator positivo pra cidade, porque ganha um

nome. A cidade tem o IF Sudeste MG Campus Santos Dumont como referéncia.

MA disse que o vinculo com a malha ferroviaria continua, que muitos dos alunos sao
empregados pela MRS, mas que serve para outros cursos e outras areas também.
Mas pra cidade é 6timo ter IF, atrai pessoas de outras cidades, no curso EaD tem
varias pessoas de varias cidades de Minas Gerais que escolheram Campus Santos
Dumont para estudar e isso faz bem pra cidade faz girar o valor cultura da cidade e o
valor educacional. O IF esta no caminho certo com a grade de cursos que oferece e
da forma que oferece, esta adequado para a atualidade.

Talvez na fala do aluno MA, tenha se percebido esta constatacdo de que IF
Sudeste MG — Campus Santos Dumont educa de uma forma mais adequada para a
atualidade, mas nao conseguiram desenvolver respostas que englobam a
preocupagao da Instituicdo em formar individuos integralmente, inclusive enquanto
resposta a dicotomia educacional historica.

Na préxima pergunta buscou-se verificar o potencial do Museu de Memérias
para contribuir com a formacao integral, ou seja, com a formacdo do individuo
considerada em suas condi¢cdes e caracteristicas fisica, mental, cultural, politica e
cientifico-tecnolégica. Principalmente devido ao fato de os museus, segundo
Marandino (2008), serem locais de Educagdo Nao Formal que possuem uma forma
propria de desenvolver sua dimensao educativa.

Gohn (2010, p. 35-36) descreve algumas dimensdes proprias da Educagao Nao

Formal tais como:

a aprendizagem politica dos direitos e da cidadania; a formagédo para o
trabalho; a aprendizagem que propicie leitura de mundo, permitindo a
compreensao do que acontece ao nosso redor; a organizagédo comunitaria; a
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aprendizagem pela cultura gerada pelo acesso a museus, bibliotecas, shows,
palestras; e os processos educativos desenvolvidos na midia e por ela.

(GOHN ,2010, p. 35-36)

Para saber se os alunos percebiam no Museu uma instituicido de saber, de
conhecimento, de memaria e cultura que possuem ricas possibilidades como agéncias
de transformagao social foi proposta a questao cinco: Os museus tem um grande
potencial para o debate de agfes culturais, sociais e politica que muitas vezes nao
estdo presente no ambiente escolar, vocés podem nos falar sobre acdes desse tipo
gue poderiam ser desenvolvidas no Museu de Memarias, pensem em acdes desse
tipo que vocés conheceram nos espacos culturais visitados durante a vida de vocés e

durante suas visitas técnicas a espagos como este ?

MY disse eu acho que poderia ter (acfes culturais, sociais e politica), poderia ser igual
ao IFET porque a gente ndo vai no museu (Museu de Cabangu) pra conhecer a
histéria de Alberto Santos Dumont, porque néo juntar a histéria do Museu com o IFET
tem muitas coisas que podem ser desenvolvidas tipo gincanas, tipo assim, podia ter
visitas do colégios (da cidade) com as criancas para conhecerem o Museu, para as

criancas entenderem essa historia.

MA o Museu Virtual eu vejo, igual a gente esta passando esse periodo de pandemia,
0 museu virtual esta com tudo, independente da pandemia a tendéncia é a gente esta
ligado através das redes. Ele pode ser muito explorado, eu acho que ja tem um
material bom, € por ai agora, enriquecer mais com mais informacdes e mais fotos,
melhora-lo mais tracando esse paralelo com o que ele foi, com o que ele é. Cada vez
a comunicacdo virtual contudo para contribuir para educacdo, assuntos sociais,
melhoria intelectual das pessoas, 0 museu pode caminhar nesse sentido, fisica e
virtualmente e acho que esta em um bom caminho.

Na pergunta seguinte, buscou-se mensurar o potencial do Museu de Memoarias
para contribuir com a formacao integral, principalmente por ser um espaco de cultura.

Segundo Kupiec, Neitzel e Carvalho (2014)

a escola, muitas vezes, € o Unico local onde os alunos tém a oportunidade de
envolver-se com as artes, e, por isso, a necessidade de o professor assumir
o papel de mediador cultural, envolvendo os alunos no processo de visitacdo
a espacos culturais para que estes possam emancipar-se intelectualmente.
Uma experiéncia vivida na boniteza das relacdes, em que se possa entender
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a educacéo como pratica de liberdade, abrindo-se para o outro por meio do
didlogo construido na relagdo sujeito-objeto-sujeito. E no processo de
mediacdo que mediador e mediado encontram-se e percebem que é, na sua
incompletude, que se da a poténcia do crescimento. (KUPIEC, NEITZEL E

CARVALHO, 2014, p.176)

Diante do exposto, parte-se do pressuposto que um Museu de Memorias em
uma instituicdo de ensino pode realizar o explicitado pelos autores supracitados. Por
isso foi perguntado, através da questéo seis do grupo focal, de que forma o acesso
a informacdes historicas e culturas disponiveis em museus virtuais e nesse Museu
pode auxiliar na formacéo dos estudantes, principalmente aqueles que apresentam
dificuldade de acesso os museus no geral?

AF disse que esse Museu pode ser uma oportunidade para pesquisas, trabalhos e
pessoas que ndo sabem sobre a histéria da educacéo, é uma boa oportunidade para

descobrir mais.

MA ideia do Museu Virtual permite a interatividade, a interacdo, por exemplo o QUIZ
que provoca a curiosidade das pessoas, 0 museu virtual € uma oportunidade para
viajar, vocé pode estar aqui em Santos Dumont vocé pode estar em um Museu da
Franca. Aqui além do virtual agente pode sentir o0 gostinho ao vivo. Quando o Campus
abre as portas, como na feira de ciéncias por exemplo serd um ingrediente a mais

para o Museu Virtual.

ES disse que acredita que a utilizacdo do Museu Virtual também pode ser usada como
recurso didatico alternativo e que pode buscar ampliar as experiencias sociais de

forma a proporcionar construcao e significado do conhecimento.

Nenhum dos alunos citou o fato de que o museu virtual € uma forma de demo-
cratizacdo da cultura, e nem ressaltou a importancia da cultura para a formacéo inte-
gral dos estudantes, mas lembraram de outras caracteristicas dos museus que tam-
bém contribuem para o aprendizado do aluno como ser fonte de pesquisa, de conhe-
cimento e de transformacdo do conhecimento.

No que refere a categoria Pesquisa, que traz as respostas que corroboram

com o potencial do Museu de Memorias ser utilizado enquanto insumo para o uso de
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pesquisa enquanto principio pedagogico. A pesquisa enquanto pratica pedagogica
além de ser viavel para a promogao da formacéao integral também pode ser utilizada
numa perspectiva de promogao de agdes integradoras principalmente no que tange a
indissociabilidade entre ensino e pesquisa.

A pergunta numero sete do grupo focal se encaixa nessa categoria pois
buscou demonstrar o potencial do Museu de Memodrias para contribuir com a formacao
humana integral dos discentes por ser uma fonte de pesquisa e poder apoiar
atividades que adotem a pesquisa como principio pedagdgico. Iniciou-se a questado
lembrando aos alunos que muito ainda precisa ser descoberto dessa historia contada
pelo Museu de Memorias e isso poderia ser conseguido através da analise dos itens
do acervo por meio de pesquisas, sejam escolares, académicas ou cientificas. As
pesquisas podem contribuir para se descobrir novas informacdes e para a
aprendizagem de outras.

A categoria Extensao, que também foi uma das categorias construidas a partir
da andlise de contetdo de Bardin (2016), buscava reunir respostas que corroboraram
a afirmativa de que o Museu de Memdrias pode ser um elo com a comunidade externa
enquanto meio para divulgar a sua histéria como de convida-la para continuar
contribuindo com essa histéria a partir de integracdo com a Instituicdo. com o objetivo

As respostas a pergunta namero oito, se encaixaram nessa categoria. Foi
perguntado como vocés acham que a acdo de pesquisar poderia ser utilizada em
parceria com o Museu de Memdérias em prol do aprender mais sobre essa histéria no
IF Sudeste MG- Campus Santos Dumont? E como vocés acham que atividades de
ensino, pesquisa, extensao pode ser usadas para incentivar investigacoes e estudos

gue descubra mais sobre essa histéria que queremos contar?

PA disse que precisaram de agbes de procurar pessoas ou familiares das pessoas
gue moram ao redor tem muito o que falar e que contar através de trabalhos. O Prof.
Antonio fez um trabalho assim pediu um trabalho com fotos de casas antigas para
estudar historia das casas e das construcdes, ele incentiva, instigar pedindo pesquisa
agente poderia trazer esse pessoal para fazer pesquisas, um projeto de pesquisa so-
bre isso ia ajudar bastante e enriquecer o que vocé ja fez, através de pesquisa pega

esse museu virtual e através de pesquisa vamos aumentando o conhecimento.
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MA Isso me faz lembrar o DEPI-Departamento de Ensino Pesquisa e Inovacgao, que
pode ser manifestado esse tipo de estudo, busca de conhecimento, para desenvolver
mais o Museu de Memorias

EL N&o sei se os outros lembram de um dia que fizemos uma palestra que fizemos
guiamento com antigas pessoas da ferrovia, e eles trouxeram muitas informacdes s

obre como que tudo acontecia la.

PA complementou EL falando que foi um guiamento no evento do SIMEPE

AF disse que fosse um reencontrou do pessoal que trabalhou na rede

MA disse foi uma exposicdo com fotos e objetos com associacéo dos antigos ferrovi-
arios e durante esse evento houve esse guiamento que foi uma parceria, troca de

informacdes, de curiosidades.

Conforme transcricdo das resposta destacadas, notou-se que alguns alunos
identificaram a possibilidade de utilizacdo do museu como fonte de pesquisa para dis-
ciplinas e para projetos de extensao e pesquisa vinculados ao DEPI- Departamento
de Ensino Pesquisa e Inovacédo do Campus.

Sabemos que conhecimento critico e a apropriagdo consciente por parte das
comunidades e individuos do seu “patrimdnio” sao fatores indispensaveis no processo
de preservacao sustentavel desses bens, assim como no fortalecimento dos senti-
mentos de identidade e cidadania. Logo, esta claro que a educacgao patrimonial além
de contribuir para a formagado humana integral também incentiva as praticas de con-
servacao e preservacao dos bens. E por isso Educagao Patrimonial € uma das nos-
sas categorias, e nela foram agrupadas respostas obtidas da questao niumero 9 do
grupo focal. Por isso, foi perguntado aos alunos: Como o museu virtual de memorias
pode ajudar os estudantes a apropriar e valorizar a heranga cultural e preservar os
bens e os espacos relacionados ao IF — Campus Santos Dumont e do proprio meio

em que vive?

PA disse que tudo € através do conhecimento e as vezes vocé ndo da muita impor-

tancia porque vocé ndo conhece essas histéria e 0 Museu vai contar essa historia pra



99

muitos mais jovens muito mais pessoas e eles vao valorizar né porque eles vao co-
nhecer a importancia do local. Agente cuida daquilo que a gente gosta, vao conhecer
a historia vao pegar amor... quando conta a histéria toda aquilo te da um empodera-
mento eu acho que vocé se sente m pouco dona dali e vocé quer cuidar como filho
também, entdo eu acho muito legal esse trabalho.

MA confirma o que a PA falou que o Museu Virtual vai dar um empurrdo nesse senti-
mento, porque ndo precisa ir até la, remotamente vocé vai entender a historia daquele

complexo e que precisa ser conservado por mais tempo....

Esse museu foi criado para ajudar os alunos a serem mais criticos, reflexivos e
entendam seu lugar no mundo e a importancia de defender e preservar esse lugar.
Quais recursos utilizados no Museu contribuem para isso que outros poderiam ser

acrescentados para conseguir tal objetivo?

MA disse que por enquanto n&o viu uma coisa impactante nesse sentido, mas acho
que vocé que criou tem essa inten¢cdo que o museu virtual € uma forma de educacéo
com cidadania passar da simples informacao, mas informacao critica e reflexiva. Ele
caminha pra isso, mas precisa abrir espacos na navegacao que leve o visitante a pen-
sar a questionar e nao so ficar vendo figurinha uma atras da obra, mas isso pode ser
amadurecida. Mas s0 de falar em Museu ja € uma coisa séria, entdo precisa criar na
navegacao lugares que explorem esse olhar critico. Diz que as vezes a propria obra
do acervo ja leva a esse olhar critico, mas que nossas fotos que estdo no museu pode
ser que tenha esse potencial pode ser de como cada um vé as fotos e as informacdes
que estdo la. Talvez vocé tenha que instigar naquelas perguntas (QUIZ), no texto, ou
em artigos até de interpretacao e instigar que ai vai haver essa interacéo pra pessoa

nao passar a pagina sem questionar nada...

A questao de numero 10 trouxe respostas passiveis de agrupamento nas categorias
Formac&do Humana Integral e Extensao. Foi perguntado quais mudancas vocés acham
gue aconteceram no nosso Campus e na nossa comunidade quando o Museu for di-

vulgado?

PA eu acho que vai ser um encantamento geral, que vai ser lindo, € uma oportunidade

da gente viajar virtualmente eu acho que vocé vai ter oportunidade de ter mais ideias
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porque as pessoas vao querer dar ideais e contribuir com opinides e sugestdes que

vao engradecer esse seu museu virtual maravilhoso.

MA eu acho que vai bombar e vai ser um presente para o Instituto, mais ferramenta
pra Instituicao e pra cidade. Essa histéria ferroviaria esta em todo lugar, mas isso pode
ir pra outros lados, como ver o trem anda (projeto turistico da cidade). Existe um
projeto, um sonho, e apesar de ser paralelo tem um vinculo muito forte desse trem
turistico até o Museu Cabangu, seu trabalho vai contribuir pra isso. Isso vai
ramificando, vai criando uma rede e pode surgir novas coisas por isso vai ser uma boa

pro IF e pra cidade e pro Mundo.

Nos instantes finais os alunos deram sugestées como hospedar projetos de
alunos no Museu, e os alunos comegaram a falar sobre projetos que poderiam
acontecer no museu tipo live de guiamento, colocar videos, montagens de videos
mostrando o Campus atualmente, tour virtual, falaram também que o projeto tem
que sair do IF que precisa ser passado para as escolas da cidade para disseminar

essa historia porque a historia é da cidade.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia de pesquisar sobre a histoéria profissional ministrada h& 80 anos
entre as ruas Técnico Panama e Constantino Horta do Bairro Quarto Deposito da
cidade Santos Dumont foi uma oportunidade para entender a evolucdo do processo
educativo neste pais em diversos momentos politicos.

Percebe-se que a formacao profissional e a metro ferrovia sempre tiveram uma
ligacdo estreito nesse cenario e juntas capacitaram e empregaram mao oriunda desse
processo educativo.

A histéria resgatada neste trabalho confunde-se com a histéria de muitas
pessoas na cidade de Santos Dumont e acredita-se que essa iniciativa ird corrobora
para que esse sentimento de pertencimento aflore.

Apesar da oportunidade de conhecer experiéncias semelhantes de
preservacao de memoria, fisica e digital na educacao profissional através de museus
virtuais, o Museu de Memorias, produto educacional dessa dissertacdo carrega em
sim o diferencial de ter um potencial para ser adotado como ferramenta de apoio a
aprendizagem que contribua para a formacao integral em uma instituicdo que tem
como missao esse tipo de formacéao.

Acredita-se também que a preservacdo desse legado histérico além de
disseminar todas as histérias que ele carrega servira também como motivacao para
que muitas outras histoérias sejam contadas e preservadas, tanto quanto, 0s resquicios
gue agora tornaram-se pecas em exposicdo nesse Museu virtual e no museu fisico
gue se confunde com a propria escola e seus bens e sua estrutura.

O IF Sudeste MG Campus Santos Dumont enquanto curador dessa historia e
dessa cultura reforca seu papel na comunidade de educador profissional como as
escolas que antecederam em outrora o foram.

Diante de tudo isso espera-se que outros movimentos de preservacédo da
historia sandumonense, da educacéo profissional e da metroferrovia se aproximem
dessa causa fortalecendo os objetivos comum de forma colaborativa e continua.

E por fim, a partir da publicitacdo deste legado como suporte a pesquisas como
principio pedagogico e principalmente como referéncia para formagéao/fortalecimento
da sua identidade que seréo refletidas em acdes de engajamento, defesa e orgulho

da instituicao.
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Que o IF Sudeste MG Campus Santos Dumont possa utilizar essa ferramenta
e seu potencial para formacéao integral para a construgdo de processos educativos

emancipatérios e transformadores.
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APENDICES

Apéndice A — E-mail solicitando ajuda para identificacdo de itens historicos no Campus

n
E.mm Paula Souza da Siva <paulasivailifsudesiomyg.odu.br>

Wl G g g Geras

Criacao do Museu de Memorias do Campus Santos Dumont - ajude a contar essa
historia
11 mersagers

Paula Souza da Silva <paula.sivafiisedestemg edu bre- 17 de fewereirn de 2020 1821
Para prolessores do campus <campus._soigooglegroups.com=

Bom da a todflis,

E'n:l:rn nn:nu:m Campus, herancas das escolas profissional zantes gue uSlizaram ssse MESMO ESPAC0 &M
prol da educagsa profissional anies de ebe se fornar insthuto Federal. Ha fotos na Biblicteca, equipamenios nos
laboraitnos & possiveimente ouiros ilens que eu desoonheqn, Mas que gostana de identficar & resgatar.

Esse processo de resgale de memanias val além do simples levantamenio de ilens, mas também rdaciona-se
coim o resgaie da Kenbdade oultural da nossa comunidade & a da nossa InstRuigdo.

For . O dﬂnﬁrﬂnmm estow cursando (Mesitrado Profissional Educacd
ﬁﬂfﬁ&;ﬂ“ETEﬂ'lﬂﬁl;cuﬂ-Fm T].-ﬂ-ﬂ:l.ldﬂm’d‘h::ﬂn LT Misey virhal dessas memdrias. - ¢

Fretende-se que, akém de fonke de informagao, oulhura & histtria da educagdo profissional, o mussy ssa
também irsirumenio de fomenio para pesquUisas oomo pralices pedagdgicas & para produgdo de conhecimenio em
proil da formagdo humana imegral,

Como concidentzmente esse rabalho de resgate de memanas estd aconiecendo No ano em gue nosso Campus
completa 10 ands, persel sm homsnaged-lo dedicando uma galena no refendo mises para hospedar memonas
individLEis Com Msnssjens des congrabhlapses.

Serdo assim, pego que, 58 BXISIAM NoO S8 Selor oU NOS SaUSs arguivos pessoals itens
que marecam fazer parle da nossa memdria coletiva (FORMACAO DO ACERVO
DO MUSEU DE MEMORIAS) ou caso queira compartilhar alguma memoria
individual (GALERIA DE HOMENAGEM AQS 10 ANOS DO CAMPUS), por favoar,

antre am contalo pelo email museuifsd@gmail.com abé o dia 060372020,
Em anexo estd o lemma de aulinizacso pank o uso de imagem.
Ajude a confar essa histinal

Paida Seuma da Silva

Biblistecdria - Documertalsta

IF Sudeste ME

Compus Sortos Dumont

Bua Téorico Panamd, 45 - 4% Depdsite
CEP: 36 240000 - Sontos Dumont - MG
(A2) SRR XRS5 / A2E]. I8 34

A lfcpia lambem & wna necessidage histdaoa...” Pauls Frere
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Apéndice B — Planilha de exploragao de itens histéricos no Campus

B.1 — Itens memoraveis das escolas que antecederam o IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont em desuso

Item' Vista Frontal Vista Lateral Descricao
memoravel
Trata-se de um equipamento destinado a
confeccionar, principalmente, pecas
cilindricas ou conicas como parafusos,
porcas, arruelas, eixos, acoplamentos,
entre outras.
Esta maquina, especificamente, foi
Totng confeccionada pelos alunos da entdo
mecanico

Escola Profissional Fernando Guimaraes,
durante as aulas de usinagem e ajustagem
mecanica. Este torno estava em uso até
bem pouco tempo atras, funciona
perfeitamente. Ele seria direcionado para o
laboratério de ferrovia, mas a dificuldade de
locomové-lo atrapalhou.
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Vagao de
passageiros

Torno
mecanico

Conhecido como “Trem de Prata”. Existiam
varios desses estacionados no patio
anexos ao Campus. Existem varios tipos
de vagdes que tinham layouts e
funcionavam como restaurante, cassino,
transporte de passageiros, etc. Alguns
foram revitalizados e estdo em uso de
alguma forma (como o restaurante que
funciona anexo a locomotiva Zezé Leone),
outros foram cedidos a algumas ONG’s
que tem como projetos reforma-los e
recoloca-los em uso. Mas a maioria, devido
ao longo tempo de inatividade (deixaram
de circular e receber manutengao na
década de 1990) se transformaram em
sucata. Existe um edital para leiloa-los
como sucata.

Equipamento idéntico ao torno mecanico
anterior. Entretanto esse nao foi
confeccionado pela escola. Foi adquirido
pela RFSA (existe ainda a plaqueta de
patrimbnio) e atenderam a formacgao de
centenas de alunos. Também seria
destinado ao laboratério de ferrovia mas a
dificuldade de locomocéo devido ao peso
mais uma vez atrapalhou.
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B.2 - Iltens memoraveis das escolas que antecederam o IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont em uso

Item’ Vista Frontal Vista Lateral Descrigao
memoravel
Também é idéntico aos anteriores. Este

Torno também foi adquirido pela RFSA e esta em

mecanico uso até hoje no laboratério de usinagem do
campus.

Torno Mesma situagao do anterior. Adquirido pela

mecanico RFSA e em uso até hoje.
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Morsa de
bancada

Armario

Equipamento usado nas aulas de
ajustagem mecanica para promover a
fixacdo de pecgas. Sao fabricados em Ferro
Fundido e alguns possuem base giratéria
para facilitar o servigo. Eles foram
adquiridos ha varias décadas pela RFSA
(muitos ainda tem placa de patrimonio) e
ainda estdo em uso no Campus.

Esse armario também faz parte do conjunto
de moveis herdado da RFSA. Atualmente
ele é usado para guarda algumas
ferramentas manuais chamada de limas.
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Moto esmeril

Moto esmeril

Esse equipamento é destinado a realizar a
afiagdo de ferramentas de corte como
brocas, talhadeiras, pungdes e bits de
usinagem. Também é utilizado desde

quando a escola era vinculada a RFSA até

os dias atuais.

Equipamento idéntico ao anterior.
Remanescente da RFSA e em uso até os
dias atuais




Dobrador de
tubos
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Prensa
hidraulica

Equipamento também da época da RFSA
também em uso até os dias atuais.

Destina-se a dobrar tubos e foi empregado

na fabricagdo de varias pecgas pelos alunos

como carrinho de mao, cestos de lixo e as
réplicas do “14 Bis”.

Equipamento destinado a realizar
operacdes de montagem e desmontagem
de equipamentos, principalmente nas aulas
de manuten¢&do mecénica. Utiliza a forga
hidraulica transmitida através de uma
alavanca e um pistao a pecga que estiver
sendo montada ou desmontada. Comprada
pela RFSA.




115

Furadeira de
coluna

Serra
alternativa

Equipamento destinado a realizar furagao
de pegas com auxilio da ferramenta
denominada de broca. Consegue realizar
grandes e médias furagdes e também é
remanescente dos tempos de RFSA

Equipamento utilizado para cortar tarugos
metalicos, entre outras pecas. Trabalha
com movimento alternativo da [dmina de

serra que fica montada em um arco. O arco
€ impulsionado por uma caixa de
engrenagens que consegue variar a
rotacdo do motor elétrico através do
acionamento de uma alavanca. A pressao
de corte pode ser regulada pela posi¢ao do
peso existente acima do arco. Existe
também um sistema de circulagao do fluido
de corte. Este equipamento foi inteiramente
fabricado pelos alunos, assim como
diversas outros iguais a esse (tem uma foto
no acervo que mostra varios deles
enfileirados) no ano de 1973.




Furadeira de
coluna
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Equipamento idéntico a furadeira anterior,
porém esse foi adquirido ja nos tempos de
IF
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Apéndice C — TALE - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

Ministério da Educagéao

Secretaria de Educacgao Profissional e Tecnologica

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Sudeste de Minas Gerais

COMITE DE ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANOS — CEPH/IF SUDESTE MG

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO- MAIOR DE IDADE

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa
“Organizacao e preservacdo das memorias da educacgao profissional do Campus Santos
Dumont e das instituicbes de ensino que o precedeu: uma proposta de museu virtual interativo
em prol da formacéo integral”.

O motivo que nos leva a pesquisar esse tema relaciona-se a hipotese de que a
construcdo e a implantagdo de um museu virtual interativo, que seja lugar das meméarias do
IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont e das instituicdes de ensino profissional que o
precedeu, pode se tornar uma fonte de cultura, ciéncia e histéria do trabalho que contribua
para a formacao humana integral. Nesse sentido, essa pesquisa busca contribuir com a oferta
de uma educacao profissional e tecnolégica integral por meio da disponibilizagdo de um
museu virtual interativo destinado ao resgate, preservagdo, disseminacao e utilizagéo,
enquanto recurso didatico.

Para esta pesquisa adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s) metodoldgicos: Apds
apresentagao do Museu Virtual, vocé devera responder 20 (vinte) questdes objetivas sobre a
operacionalidade e navegabilidade da plataforma, questionario este denominado “Navegando
por Memdrias”. ApOs a navegacgao orientada pela plataforma, outro questionario, denominado
“Avaliagdo do modulo aprendizagem - uma aula no museu”, com 37 (trinta e sete) questbes
objetivas, sera aplicado com o objetivo de verificar o potencial da ferramenta em contribuir
com a formacgéo integral.

Para participar deste estudo, vocé devera assinar um termo de consentimento. Vocé
nao tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido(a)
em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou ndo, caso ndo aceite. Vocé
podera interromper a sua participacao a qualquer momento. A sua participacao é voluntaria e
a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade ou modificagdo na forma como &
atendido(a) pelo pesquisador. Sua identidade sera tratada com padrdes profissionais de sigilo
e vocé néo serd identificado em nenhuma publicagéo.

Este estudo apresenta risco minimo, isto €, 0 mesmo risco existente em atividades
rotineiras. Dentre os possiveis danos destacam-se: o cansago, o aborrecimento e o
constrangimento ao responder questionarios; o desconforto ou alteragdes de comportamento
durante o preenchimento dos questionarios; a tomada de tempo do sujeito ao responder ao
questionario. De forma a minimizar os danos possiveis citados, é garantido: um local
reservado e liberdade para ndo responder questdes constrangedoras; a limitagdo do acesso
aos questionarios apenas pelo tempo necessario; a nao utilizagcdo das informagdes em
prejuizo das pessoas, inclusive em termos de prestigio e/ou econémico — financeiro; e todo
esclarecimento acerca dos objetivos da pesquisa, podendo ser efetuado entrando em contato
com a pesquisadora por e-mail ou telefone disponibilizados a seguir.

Os resultados desta pesquisa estardo a sua disposicdo quando finalizada. o
participante ndo tera sua identidade revelada. Os dados e os instrumentos utilizados na
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pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos, e
apos esse tempo serao destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em
duas vias originais, sendo que uma via sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a
outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador(a) do documento de
Identidade (se ja tiver documento), fui informado(a) dos objetivos do
presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informagdes, e o meu responsavel podera modificar a
decisdo sobre a minha participagdo de participar se assim o desejar. Tendo o consentimento
do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi
uma via deste termo de assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as
minhas duvidas.

Assinatura do(a) participante Assinatura da pesquisadora

CONTATOS DO PESQUISADOR RESPONSAVEL:
Nome: Paula Souza da Silva
Endereco: Rua Sebastido David Fonseca, 6 Granja Santos Dumont-MG cep 36240-000
Fone: (32)32513836 (32) 999182965 E-mail: souzapaula@gmail.com
Em caso de dividas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:
CEPH - Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos — IF SUDESTE MG
Av. Luz Interior, 360, 9° andar, bairro Santa Luzia, Juiz de Fora — MG, CEP 36030-776.
Telefone: (32) 98436-3504 / E-mail: etica.pesquisa@ifsudestemg.edu.br

Apéndice D — TCLE -Termo de consentimento livre e esclarecido -(responsavel pelo

participante menor de idade)


mailto:etica.pesquisa@ifsudestemg.edu.br
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(RESPONSAVEL PELO PARTICIPANTE MENOR DE IDADE)

O menor , sob sua
responsabilidade, esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa
“Organizacao e preservacdo das memorias da educagao profissional do Campus Santos
Dumont e das instituicdes de ensino que o precedeu: uma proposta de museu virtual interativo
em prol da formacéo integral”.

O motivo que nos leva a pesquisar esse tema relaciona-se a hipétese de que a
construcdo e a implantagdo de um museu virtual interativo, que seja lugar das memoarias do
IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont e das instituicdes de ensino profissional que o
precedeu, pode se tornar uma fonte de cultura, ciéncia e histéria do trabalho que contribua
para a formagao humana integral. Nesse sentido, essa pesquisa busca contribuir com a oferta
de uma educacao profissional e tecnolégica integral por meio da disponibilizagdo de um
museu virtual interativo destinado ao resgate, preservagdo, disseminagdo e utilizagao,
enquanto recurso didatico.

Para esta pesquisa adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s) metodoldgicos: Apds
apresentagao do Museu Virtual, vocé devera responder 20 (vinte) questdes objetivas sobre a
operacionalidade e navegabilidade da plataforma, questionario este denominado “Navegando
por Memdrias”. ApOs a navegacgao orientada pela plataforma, outro questionario, denominado
“Avaliagdo do modulo aprendizagem - uma aula no museu”, com 37 (trinta e sete) questbes
objetivas, sera aplicado com o objetivo de verificar o potencial da ferramenta em contribuir
com a formacéo integral.

Para participar desta pesquisa, 0 menor sob sua responsabilidade ndo tera nenhum
custo,, nem recebera qualquer vantagem financeira. Ele sera esclarecido (a) em qualquer
aspecto que desejar e estara livre para participar ou ndo, caso nao aceite. O (A) Sr. (a), como
responsavel pelo menor, podera retirar seu consentimento ou interromper a participacéo dele
a qualquer momento. A participacao dele € voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara
qualquer penalidade ou modificagdo na forma como é atendido (a) pelo pesquisador que ira
tratar a identidade do menor com padrdes profissionais de sigilo. O menor nao sera
identificado em nenhuma publicagao

Este estudo apresenta risco minimo, isto €, 0 mesmo risco existente em atividades
rotineiras. Dentre os possiveis danos destacam-se: o cansago, o aborrecimento e o
constrangimento ao responder questionarios; o desconforto ou alteragbes de comportamento
durante o preenchimento dos questionarios; a tomada de tempo do sujeito ao responder ao
questionario. De forma a minimizar os danos possiveis citados, é garantido: um local
reservado e liberdade para ndo responder questdes constrangedoras; a limitagdo do acesso
aos questionarios apenas pelo tempo necessario; a nao utilizagcdo das informagdes em
prejuizo das pessoas, inclusive em termos de prestigio e/ou econémico — financeiro; e todo
esclarecimento acerca dos objetivos da pesquisa, podendo ser efetuado entrando em contato
com a pesquisadora por e-mail ou telefone disponibilizados a seguir.

Os resultados desta pesquisa estardo a sua disposi¢ao quando finalizada. O nome ou
o material que indique a participacdo do menor nao sera liberado sem a sua permissao. Os
dados e os instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo serédo destruidos. Este termo de
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consentimento encontra-se impresso em duas vias originais, sendo que uma via sera
arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a vocé.
Eu, , portador (a) do documento de

Identidade , responsavel pelo menor

, fui informado (a) dos objetivos do presente

estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento
poderei solicitar novas informagdes e modificar a decisdo do menor sob minha
responsabilidade de participar, se assim o desejar. Recebi uma via original deste termo de
consentimento livre e esclarecido e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas

duvidas.

, de 20

Assinatura do(a) participante Assinatura da pesquisadora

CONTATOS DO PESQUISADOR RESPONSAVEL:

Nome: Paula Souza da Silva

Endereco: Rua Sebastido David Fonseca, 6 Granja Santos Dumont-MG cep 36240-000
Fone: (32)32513836 (32) 999182965 E-mail: souzapaula@gmail.com

Em caso de dividas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé poderda CEPH - Comité de
Etica em Pesquisa com Seres Humanos — IF SUDESTE MG

Av. Luz Interior, 360, 9° andar, bairro Santa Luzia, Juiz de Fora — MG, CEP 36030-776.

Telefone: (32) 98436-3504 / E-mail: etica.pesquisa@ifsudestemg.edu.br


mailto:etica.pesquisa@ifsudestemg.edu.br
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Apéndice E- Formulario de avaliacao do conhecimento prévio

IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont
AVALIAGAO DO CONHECIMENTO PREVIO

PREZADOS ALUNOS/PARTICIPANTES:
Agradeco a sua disponibilidade em participar desta pesquisa.
Inicialmente, peco que responda as questdes que seguem:

Email address:

1 - Em que bairro vocé mora ?
2 - Qual a sua idade?

COMenor de 18 anos
[JEntre 18 e 30 anos
CEntre 31 e 40 anos
[JEntre 41 e 60 anos
OMaior de 60 anos

3 -Sexo?

[IMasculino
OOFeminino
UIPrefiro nao dizer

4 - Quantas vezes vocé ja visitou um museu TRADICIONAL ?

[Inenhuma vez

Uentre 1 (uma) e 3 (trés) vezes
[lentre 4(quatro) e 6(seis) vezes
[Imais de 7(sete) vezes

5 - Na sua opiniao, que fatores dificultam a visita aos museus ? (Marque quantos precisar)

[1Custo do ingresso

[1Outros custos de uma visita

[1Dificuldade de transporte

[IDificuldade de estacionamento

[1Violéncia urbana

[IFalta de divulgacao/informacao sobre os museus, exposigdes,
[IDias e horarios de funcionamento

[1Distancia entre sua casa e os Museus

6 - Quantas vezes vocé ja visitou um museu VIRTUAL ?

[Inenhuma vez
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Llentre 1 (uma) e 3 (trés) vezes
[lentre 4(quatro) e 6(seis) vezes
[Imais de 6(seis) vezes

7 - Na sua opinido, que fatores dificultam a visita a museus VIRTUAIS? (Marque
quantos precisar)

[ IDesconhecimento das formas de acesso

[IDificuldades com tecnologias

[1Por nao ter acesso a computador, smartphone, internet
[ILentidao na navegacgéao.

[IDesinteresse

[IFalta de divulgacao/informacao sobre os museus, exposi¢des
[IFalta de tempo para esse tipo de atividade

[1Complexidade da visitagao virtual

8 - Vocé acredita que 0 acesso a museus possa contribuir para sua formagéao integral?

LJSim
[INao
[Indo sei 0 que é formagao humana integral

9 - Vocé percebe que o IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont se preocupa em
formar alunos que saibam refletir e agir de forma critica quando necessario para
garantir seus direitos e os da sua comunidade ?

L1Sim
[INao
[In&o sei ou ndao quero opinar

10 - Vocé conhece a historia do IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont?
[1Sim

[INao
[Iconhego um pouco



Apéndice F- Roteiro de apresentagao do Museu
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Objetivo: Fazer uma apresentagdao do museu virtual e suas funcionalidades para que tenham

subsidio para avaliarem o museu no que tange sua navegabilidade, seus aspectos graficos e a

lucidez das informagdes disponibilizadas.

A - APRESENTAGOES

1. Apresentagao da pesquisadora

Nome:

Formacao:

Funcéo no IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont:

Estudante do Mestrado Profissional em Educagéo Profissional e Tecnoldgica
2. Apresentacgéo do projeto

Titulo:

Objetivo Geral:
Explicar a escolha do Curso Técnico em Guia de Turismo como os agentes da pesquisa.
3. Apresentacao do prototipo (Conforme Roteiro)

B - ROTEIRO

Em 2020, ano de comemoracdo de uma década IF Sudeste MG -
Campus Santos Dumont, a necessidade de tornar disponiveis
documentos que trouxessem subsidios para a pesquisa e construcao
da memodria institucional levou a criagcdo do Museu de Memoaria.

O escopo inicial limitava-se a organizar e tornar acessivel o arquivo
historico disponivel na Instituicao

Formou-se um acervo, composto por documentos textuais,
iconograficos e tridimensionais e grande parte dessa documentagéo ja
esta acessivel e disponivel para pesquisa através do seguinte
enderego:

Mostrar que a animagéo inicial pretende introduzir/definir cada um dos
espacos do Museu.

Ler para eles a definicdo do Museu que esta na pagina inicial

Iniciar a navegacao pelas galerias [1Visite

Explicar que esse é o espacgo correspondente as galerias nos Museus
fisicos € onde se navega pelo acervo online.

Fazer a visitacado por periodos... explicar que as pecas do acervo estao
organizadas em ordem cronoldgica dentro de espagos destinados a
cada uma das cinco instituigdes que precederam o IF, inclusive ele.
Fazer a visitacdo por descritores e explicar que as pecas do acervo
estdo organizadas dentro de termos que resumem seus assuntos,
explicar que tais termos podem ser ampliados no futuro.

Explicar que as galerias podem ter seu numero de obras ampliado
porque pretendemos continuar o servico de recebimento de material
historico para alimenta-lo. Falar como eles mesmo podem contribuir.
Iniciar a navegacao pelas galerias [JAprenda

Explicar que esse € o espaco nasceu da crenca de que a arte é
potencialmente capaz de gerar engajamento e transformacgdes sociais,



intelectuais e emocionais positivas a todos. O objetivo desse espacgo é
promover processos educativos a diferentes publicos em arte, historia,
memoria, patriménio e cultura, contribuindo para o exercicio da
diversidade, o dialogo e a construgao e difusdao do conhecimento.
Fazer a visitagdo do espago Aprenda - Brincando, que € um espaco
que tem por objetivo ensinar um pouco da histéria da instituicdo com a
motivacao de brincadeiras. Vocé precisa aprender para acertar o QUIZ
e enquanto Lé pode brincar com o QUEBRA CABECAS, é possivel ser
jogo e, ao mesmo tempo, educativo.

Fazer a visitagao do espago Aprenda - Pesquisando, que € um espaco
que tem por objetivo ensinar um pouco da historia da instituicdo com a
motivacdo da pesquisa. Busque mais informagdes, aprenda mais
lendo, enquanto se pesquisa também se aprende

Iniciar a navegacao pelo espacos Participe- um espaco para interacéo
entre o visitante e o Museu e o visitante e a Instituicao

Fazer a visitagdo do espaco Participe - Deixe sugestdes - Espacgo que
visa a interacdo em prol da melhoria e crescimento criando espaco para
sugestdes de melhorias, criticas, disponibilizando de novos itens para
0 acervo, informacao sobre os itens ja hospedados. Reforcar que, para
a pesquisa, seria muito importante que eles deixassem a contribuicao
deles neste espaco, apds a apresentacéo.

Fazer a visitacdo do espaco Participe - Deixe seus depoimentos -
Espaco que visa a interacdo em prol do registro de histérias, de
memorias através de depoimentos...em um primeiro momento de
congratulacdo do IF Sudeste MG-Campus Santos Dumont, mas ao
mesmo tempo de todas as Instituicdes que o precederam!

124
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Apéndice G -Formulario de avaliagdo do conteudo e da funcionalidade do Museu

IF Sudeste MG - Campus Santos Dumont
AVALIACAO TECNICA DO MUSEU
PREZADOS ALUNOS/PARTICIPANTES:

Agradeco a sua disponibilidade em participar desta pesquisa.
Depois de navegar pelo museu, contribua com a pesquisa respondendo ao
questionario que segue.

Email address*

CONTEUDO DO MUSEU
1 - O que vocé achou da quantidade de material disponibilizado no Museu?

] Ruim

(] Regular

] Bom

(] Muito bom

[1 Nao sei/nao desejo opinar

2 - De acordo com a Lei 11904 - Estatuto de Museus - um acervo museal deve ser
formado por " bens méveis e imdveis de interesse publico, de natureza material ou
imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia ao
ambiente natural, a identidade, a cultura e a memadria" O que vocé achou do acervo
disponibilizado considerando o que esta previsto no Estatuto dos Museus?

L] Ruim

L] Regular

(] Bom

(1 Muito bom

[1 Nao sei/nao desejo opinar

3 - O que achou da linguagem utilizada nos textos no Museu (clareza, coeréncia,
alcance)?

[J Ruim

(] Regular

(] Bom

(] Muito bom

[ 1 Nao sei/ndo desejo opinar

4 - O que vocé achou do valor histdrico, artistico, cientifico, técnico ou de qualquer
outra natureza cultural do acervo disponibilizado?
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[J Ruim

(1 Regular

[J Bom

L] Muito bom

[ Nao sei/nao desejo opinar

5 - O que vocé achou da organizagao das informagdes do Museu considerando a
facilidade para a navegagao, a recuperagao e compreensao das informagdes?

[J Ruim

(1 Regular

1 Bom

(1 Muito bom

1 Nao sei/nao desejo opinar

ASPECTOS GRAFICOS E DE OPERAGAO

6 - O que vocé achou da qualidade das imagens disponibilizadas (defini¢do, nitidez,
etc)?

[J Ruim

[1 Regular

(] Bom

(] Muito bom

[] Nao sei/ndo desejo opinar

7 - O que vocé achou do layout (design) do Museu ( os elementos do site, distribui¢do
das paginas, tamanhos de imagens, botdes, etc), ou seja, da "cara do Museu"?

(] Ruim

[1 Regular

(] Bom

(] Muito bom

(] Nao sei/ndo desejo opinar

8 - O que vocé achou da definicao de cores, fontes, identidade visual;?

[J Ruim

(] Regular

L] Bom

(] Muito bom

1 Nao sei/ndo desejo opinar

9 - O que vocé achou da definicdo de menus e sub-menus que refletem os espacos
e galerias do Museu ?
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[J Ruim

(1 Regular

[J Bom

L] Muito bom

[ Nao sei/nao desejo opinar

10 - O que vocé achou da decisao de disponibilizar todo esse materal histérico para
visitacao de maneira virtual?

] Ruim

(] Regular

] Bom

[J Muito bom

[1 Nao sei/nao desejo opinar

11 - O que vocé achou da definicdo das opc¢des de entretenimento oferecidas pelo site
do Museu (blog de depoimentos, jogos quebra-cabecga e quiz)?

] Ruim

(] Regular

1 Bom

(] Muito bom

(1 Nao sei/nao desejo opinar

12 - O que vocé achou da possibilidade do museu ser acessado por diferentes
gadgests (tablet, smartphone, notebook)?

(] Ruim

L] Regular

L[] Bom

(] Muito bom

[1 Nao sei/nao desejo opinar

13 - O que vocé achou do desempenho do site do Museu considerando o tempo gasto
para ele carregar as paginas e as imagens e eventuais travamentos?

[J Ruim

(] Regular

L] Bom

(] Muito bom

[ 1 Nao sei/ndo desejo opinar

14 - O que vocé achou dos recursos de navegacao (setas para passar fotos), links (
portas para outros espagos) e de consulta ( recursos disponiveis para vocé encontrar
a informacao que precisa) no Museu ?
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[J Ruim

(1 Regular

[J Bom

L] Muito bom

[ Nao sei/nao desejo opinar

15 - O que vocé achou da visitacao a este Museu?

[J Ruim

(1 Regular

1 Bom

(1 Muito bom

1 Nao sei/nao desejo opinar
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Apéndice H - Relagéo de perguntas do grupo focal

Essa é uma discusséao informal e pretende ter a participacéo de todos.

Destaco que divergéncias de opinides sdo bem vindas.

Esta sendo gravado, mas o produto da gravagao € totalmente sigiloso e o anonimato
das respostas sera garantido

Apresentagoes

Cada participante (inclusive a mediadora) deve se apresentar dizendo seu
nome.

FOCO: ESSE ESPACO PEDAGC')GIC~0 BASEADO EM MEMORIAS TEM POTENCIAL
PARA CONTRIBUIR COM A FORMACAO INTEGRAL

1. O que ou quais elementos presentes no museu fizeram com que vo-
cés percebessem que fazem ou nédo parte desta historia? Qual o mo-
tivo? Vocés acham que essa histéria é de que pessoas?(identificacao
e pertencimento)

2. Como o museu virtual de memoérias pode contribuir para a construcéo
do conhecimento nas disciplinas do Curso Técnico de Guia de tu-
rismo? Existe alguma disciplina que poderia relacionar o museu vir-
tual com o contetudo estudado por vocés? (mostrar grade curricu-
lar) (apoiar as atividades de ensino)

3. A partir da historia apresentada vocés podem nos contar porque dos
cursos ofertados pelo IF Sudeste MG — Campus Santos Dumont,
hoje? Apresentar uma lista com todos os cursos ofertados pelo Cam-
pus (formacéo reflexiva — formacéo integral)

4. De qual forma o museu virtual de memorias pode contribuir para que
vocés tenham um olhar critico sobre a educacao profissional em San-
tos Dumont e regido? (formacgéo critica — formacgéo integral)

5. Os museus tem um grande potencial para o debate de acdes cul-
turais, sociais e politica que muitas vezes néo estdo presente no am-
biente escolar, vocés podem nos falar sobre acdes desse tipo que
poderiam ser desenvolvidas no Museu de Memdrias, pensem em
acOes desse tipo que vocés conheceram nos espacos culturais visi-
tados durante a vida de vocés e durante suas visitas técnicas a es-
pacos como este ? ( formacéo integral)

6. De que forma o acesso a informacdes histéricas e culturas disponi-
veis em museus virtuais como esse pode auxiliar na formacao dos
estudantes, principalmente aqueles que apresentam dificuldade de
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acesso 0s museus tradicionais e até mesmo os virtuais? ( formacéao
integral)

7. Muito ainda precisa ser descoberto dessa histdria e isso poderia ser
conseguido através da analise dessas obras por meio de pesquisas,
sejam escolares, académicas, cientificas. Essas pesquisas podem
contribuir para se descobrir novas informacdes e para a aprendiza-
gem de outras. Como vocés acham que a acao de pesquisar poderia
ser utilizada em parceria com o Museu de Memorias em prol do
aprender mais sobre essa historia no IF Sudeste MG- Campus San-
tos Dumont? (pesquisa como principio pedagogico em prol da forma-
cao humana integral) E como vocés acham que atividades de ensino,
pesquisa, extensdo pode ser usadas para incentivar investigacoes e
estudos que descubra mais sobre essa histéria que queremos con-
tar?

8. Como o museu virtual de memorias pode ajudar os estudantes a
apropriar e valorizar a heranga cultural e preservar os bens e os es-
pacos relacionados ao IF — Campus Santos Dumont e do proprio
meio em que vive?(educacao patrimonial)

9. Esse museu foi criado para ajudar os alunos a serem mais criticos,
reflexivos e entendam seu lugar no mundo e a importancia de defen-
der e preservar esse lugar. Quais recursos utilizados no Museu con-
tribuem para isso que outros poderiam ser acrescentados para con-
seguir tal objetivo?

10.Quais mudancas vocés acham gue aconteceram no nosso Campus
e na nossa comunidade quando o Museu for divulgado?

SUGESTOES??



Anexo A - Matriz curricular do Curso Técnico em Guia de Turismo

4.1. Matriz curricular

Ministério da Educaciio
Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia Sudeste de Minas Gerais - Campus
Santos Dumont
Matriz Curricular do Curso Técnico em Guia de Turismo
Vigéncia: a partir de 2019
Hora-Aula (em minutos): 45
CH Total
Pré Créditos Semestra | Semestral
Disciplina Requisito | {opcional) [AS |1 (n” de aulas)
Disciplinas obhrigatorias
Introdugio a Geografia
Aplicada ao Turismo - - 45 i)
1° Introdugio a Museologia e
Madulo Patriménio Cultural - - 30 40
Historia da Arte - - 30 40
Agenciamento de Viagens |- - G0 &0
Introdugio ao Tursmo - - 30 40
Espanhol - - 30 40
Técnica de Comunicacio |- - 30 40
Lazer e Recreacio - - 30 40
Geografia  Aplicada  ao
Turismo Regional - - 30 40
Historia de Minas Gerais
Aplicada ao Turismo - - 30 40
L] Inglés 1 - - 30 40
Modulo | Belagdes interpessoais - - 30 40
Ecologia e Meio Ambiente |- - 30 40
Técnicas de Guiamento [ |- - 60 &0
Viagem Laboratorio 1 - - 30 40
Primeiros Socorros - - 30 40
3 Geografia do  Brasil e
Madulo | Ameérica do Sul Aplicada |- - 30 40
ao Turismo
Historia do Brasil e
América do Sul Aplicada
ao Turismo - - 30 40
Inglés 11 Inglés1 |- 10 40
Elaboracio de Roteiros
Turisticos - - 30 E
Técnicas de Guiamento [1 | Teéc. G.1 |- (&1l il
Viagem Laboratorio 11 Viab. I |- (&1l &0
Empreendedorismo - - 0 41
Madulo 11 para certificacio do Guia de Turismo Nacional
Total |825 [1100

131



